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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas berkah, rahmat, hidayah, dan karunianya-

Nya, sholawat beserta salam penulis panjatkan kepada Rosululloh Muhammad 

SAW, beserta keluarga, sahabat, dan kita selaku ummatnya. Sehingga proposal 

penelitian yang berjudul " Pengembangan Aplikasi Immersive Berbasis Augmented 

Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Materi Sel Di Sma" ini dapat 

tersusun. 

Proposal ini disusun sebagai bagian dari syarat untuk mengikuti seminar 

proposal penelitian di Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Siliwangi.  

Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu dalam penyusunan proposal penelitian ini. Sehingga proposal penelitian 

ini dapat diajukan untuk mengikuti seminar proposal sebagai salah satu tugas akhir 

untuk mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan di Jurusan Pendidikan Biologi, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Siliwangi. 

Penulis menyadari bahwa proposal penelitian ini jauh dari kata sempurna, 

oleh karena itu kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan. Sehingga 

penulis dapat melaksanakan penelitian sesuai dengan ketentuan, prosedur, dan 

metode yang berlaku demi kesempurnaan proposal penelitian ini. 
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