KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan rahmat, kesehatan, dan
kesempatan, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi berjudul “Pengaruh
Penggunaan Media Jigsaw Puzzle Digital terhadap Minat Belajar Peserta
Didik dalam Pembelajaran Sejarah Kelas XI-2 SMA Negeri 10 Tasikmalaya”
dengan baik. Penulisan skripsi ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh
gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Sejarah, Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Siliwangi.

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis mendapatkan banyak bantuan,
bimbingan, serta dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis
menyampaikan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan
kontribusi, baik secara langsung maupun tidak langsung, sehingga skripsi ini dapat
terselesaikan.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih memiliki kekurangan, baik dari segi
isi maupun penyajian. Oleh karena itu, penulis mengharapkan adanya kritik dan
saran yang membangun sebagai bahan perbaikan ke depannya. Penulis berharap
skripsi ini dapat memberikan manfaat serta menjadi salah satu referensi dalam
upaya mengembangkan pembelajaran sejarah yang lebih kreatif dan menarik.
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