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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Dengan penuh rasa syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat, 

karunia, dan kesempatan yang telah diberikan, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Karya sederhana ini penulis persembahkan 

kepada: 

1. Kedua orang tua tercinta, yang selalu memberikan doa, kasih sayang, 

dukungan, serta pengorbanan yang tiada henti. Terima kasih atas segala 

perjuangan, kesabaran, dan kepercayaan yang telah diberikan kepada 

penulis hingga sampai pada titik ini. 

2. Dosen pembimbing, yang telah meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran 

dalam memberikan arahan, bimbingan, serta ilmu yang sangat berharga 

selama proses penyusunan skripsi ini. 

3. Sahabat dan teman-teman seperjuangan, yang selalu hadir memberikan 

semangat, bantuan, dan kebersamaan dalam menghadapi berbagai 

tantangan selama masa perkuliahan hingga penyusunan skripsi ini. 

4. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah 

memberikan dukungan baik secara langsung maupun tidak langsung. 

Akhir kata, semoga karya ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu 

pengetahuan, khususnya di bidang pengembangan game dan jaringan komputer, 

serta menjadi langkah awal bagi penulis untuk terus berkarya dan berkembang di 

masa depan. 

 

 

 

 

 

 

 


