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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Modul Ajar 

MODUL AJAR 

 

Nama Penyusun                 : Januari Siholmartua Lumbantoruan 

Satuan Pendidikan  : SMA 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas / Fase  : X / Fase E 

Materi Pokok  : Fungsi Kuadrat 

Alokasi Waktu  : 3 Pertemuan (3 × 2 JP 45 menit) 

Tahun Penyusunan  : 2026 

Model Pembelajaran  : Missouri Mathematics Project (MMP) 

 
Pada akhir Fase E, peserta didik mampu memahami dan menggunakan konsep fungsi untuk 

memodelkan hubungan antar variabel. Peserta didik dapat merepresentasikan fungsi dalam berbagai 

bentuk, seperti bentuk aljabar, tabel, grafik, dan konteks masalah nyata. Peserta didik mampu 

menganalisis karakteristik fungsi, termasuk perubahan nilai, grafik, serta penerapannya dalam 

pemecahan masalah kontekstual, khususnya yang berkaitan dengan fungsi kuadrat. 

C. KOMPETENSI AWAL  

Sebelum mempelajari materi Fungsi Kuadrat, peserta didik diharapkan telah memahami: 

1. Operasi aljabar dasar (penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pemfaktoran sederhana). 

2. Konsep persamaan kuadrat dan fungsi linier. 

3. Sistem koordinat Kartesius dan cara membaca grafik sederhana. 

 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia 

Peserta didik membiasakan berdoa sebelum dan sesudah pembelajaran serta menunjukkan sikap 

jujur dalam menyelesaikan tugas. 

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

D. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

A. IDENTITAS MODUL 

INFORMASI UMUM 
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2. Bernalar kritis 

Peserta didik menganalisis permasalahan kontekstual fungsi kuadrat dan menyusun langkah 

penyelesaian secara sistematis. 

3. Gotong royong 

Peserta didik bekerja sama dalam diskusi kelompok untuk menyelesaikan LKPD. 

4. Mandiri 

Peserta didik berlatih menyelesaikan masalah secara individu melalui latihan dan tugas mandiri. 

 

 

Papan tulis dan spidol, Laptop dan LCD proyektor, Bahan ajar, Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), 

Buku  Matematika Kelas X, Alat tulis peserta didik 

F. TARGET PESERTA DIDIK  

Peserta didik reguler kelas X SMA. 

 

Model pembelajaran yang digunakan adalah Missouri Mathematics Project (MMP) yang menekankan 

pada penguatan konsep, latihan terstruktur, serta penerapan konsep matematika dalam pemecahan 

masalah. 

 

Setelah mengikuti pembelajaran menggunakan (MMP), peserta didik diharapkan mampu: 

1. Menginterpretasi karakteristik utama dari grafik fungsi kuadrat.  

2. Menganalisis sifat dari fungsi kuadrat.  

3. Memodelkan fenomena atau data dengan fungsi kuadrat. 

1. Peserta didik mampu menjelaskan bentuk umum fungsi kuadrat. 

2. Peserta didik mampu mengidentifikasi hubungan antara koefisien a, b, dan c terhadap bentuk 

grafik. 

3. Peserta didik mampu mengonstruksi grafik fungsi kuadrat. 

4. Peserta didik mampu menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan fungsi kuadrat. 

 

Dengan memahami konsep fungsi kuadrat, peserta didik dapat mengaitkan matematika dengan 

E. SARANA DAN PRASARANA 

G. MODEL PEMBELAJARAN 

A. ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP) 

KOMPONEN INTI 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

B. Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) 
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berbagai fenomena dalam kehidupan sehari-hari, seperti lintasan benda yang dilempar, bentuk 

lengkungan jembatan, atau perhitungan keuntungan dan kerugian. Pemahaman terhadap grafik fungsi 

kuadrat membantu peserta didik dalam memvisualisasikan hubungan antar variabel dan mengambil 

keputusan secara logis berdasarkan model matematika yang dibangun. 

 

 

• Pernahkah kalian memperhatikan lintasan bola yang dilempar ke udara? Mengapa lintasannya 

membentuk lengkungan? 

• Bagaimana cara menentukan bentuk grafik suatu fungsi jika diketahui persamaannya? 

• Dalam kehidupan sehari-hari, masalah apa saja yang dapat diselesaikan menggunakan fungsi 

kuadrat? 
 

Pertemuan Ke-1 

PENDAHULUAN (10 menit) 

Tahapan 

Kegiatan 

Aktivitas Pendidik / Bantuan yang 

Diberikan Pendidik 

Aktivitas Peserta Didik / 

Prediksi Respons 

Peserta Didik 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pembuka 

• Pendidik memberikan salam pembuka 

dan mengondisikan suasana kelas agar 

siap mengikuti pembelajaran.  

• Pendidik meminta ketua kelas untuk 

memimpin doa bersama sebelum 

pembelajaran dimulai.  

• Pendidik melakukan presensi kehadiran 

peserta didik. 

• Peserta didik menjawab 

salam dan kabar dari 

pendidik.  

• Ketua kelas memimpin 

doa bersama sebelum 

pembelajaran.  

• Peserta didik menjawab 

“hadir” ketika dipanggil 

saat presensi. 

2 menit 

Apersepsi Pendidik mengawali pembelajaran dengan 

menampilkan gambar grafik lengkung 

yang sering dijumpai dalam kehidupan 

sehari-hari, seperti lintasan bola yang 

dilempar ke udara atau bentuk lengkungan 

jembatan. Pendidik kemudian mengajukan 

pertanyaan pemantik, seperti: “Pernahkah 

Peserta didik menyimak 

apersepsi yang 

disampaikan oleh pendidik 

dan menjawab pertanyaan 

sesuai dengan 

pengetahuan awal dan 

pengalaman yang dimiliki. 

2 menit 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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kalian melihat lintasan benda seperti ini? 

Menurut kalian, mengapa bentuknya 

melengkung dan bukan garis lurus?” 

Selanjutnya, pendidik mengaitkan 

jawaban peserta didik dengan materi yang 

akan dipelajari, yaitu fungsi kuadrat, serta 

menjelaskan bahwa konsep ini banyak 

digunakan dalam berbagai bidang 

kehidupan. 

Motivasi Pendidik memberikan motivasi kepada 

peserta didik untuk  tetap semangat 

belajar.  

 

 

 
 

Peserta didik menyimak 

penyampaian motivasi dari 

pendidik dengan penuh 

perhatian. 

2 menit 

Pemberian 

Acuan 

Pendidik menyampaikan gambaran 

tentang tujuan dan manfaat mempelajari 

materi fungsi kuadrat dalam kehidupan 

sehari-hari. 
 

Peserta didik menyimak 

penyampaian tujuan 

pembelajaran yang 

disampaikan oleh 

pendidik. 

2 menit 

Pemaparan 

Model 

Pendidik menyampaikan model 

pembelajaran yang akan digunakan 

selama proses pembelajaran, serta 

menjelaskan secara singkat alur kegiatan 

yang akan dilakukan oleh peserta didik. 

Peserta didik menyimak 

penjelasan pendidik 

mengenai model dan alur 

pembelajaran. 

2 menit 

INTI (70 menit) 

Fase MMP Aktivitas Pendidik Aktivitas Peserta Didik Alokasi 

Waktu 

Review Pendidik meninjau kembali materi 

prasyarat, seperti operasi aljabar dan 

konsep fungsi yang telah dipelajari 

sebelumnya. Pendidik mengajukan 

pertanyaan pemantik terkait hubungan 

variabel dalam kehidupan sehari-hari. 

Peserta didik menjawab 

pertanyaan dan mengingat 

kembali konsep prasyarat 

yang relevan. 

10 menit 
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Pengembangan Pendidik membagi peserta didik 

kedalam beberapa kelompok. Pendidik 

memberikan Bahan Ajar dan LKPD. 

Pendidik mengarahkan peserta didik 

untuk melihat hubungan berdasarkan 

informasi yang terkait pada masalah di 

Bahan Ajar.  Pendidik menyajikan 

konsep fungsi kuadrat menggunakan 

bantuan media GeoGebra untuk 

mendemonstrasikan bentuk umum (y = 

ax2 + bx + c), serta peran koefisien (a), 

(b), dan (c). Peserta didik diajak untuk 

membuka aplikasi GeoGebra, kemudian 

bersama-sama memvisualisasikan grafik 

fungsi kuadrat dengan mengubah nilai 

koefisien secara langsung. 
 

Peserta didik mencatat 

poin penting, dan 

mengajukan pertanyaan 

apabila terdapat konsep 

yang belum dipahami. 

Mereka juga 

mempraktikkan membuat 

dan memodifikasi grafik 

fungsi kuadrat pada media 

GeoGebra, untuk melihat 

secara langsung pengaruh 

perubahan parameter 

terhadap grafik parabola. 

10 menit 

Latihan 

Terkontrol 

Pendidik meminta peserta didik untuk 

berdiskusi mengerjakan LKPD dan 

membimbing peserta didik dalam 

menyelesaikan soal dan membuat grafik 

di GeoGebra yang berkaitan dengan soal 

tersebut.  
 

Peserta didik mengerjakan 

LKPD secara berkelompok 

dan mengikuti setiap 

langkah penyelesaian 

secara sistematis dan 

membuat grafik 

menggunakan GeoGebra. 
 

30 menit 

Latihan 

Mandiri 

Pendidik membagikan latihan soal dan 

meminta peserta didik mengerjakan soal 

dan membuat grafik fungsi kuadrat di 

GeoGebra berdasarkan soal yang 

diberikan secara mandiri. Pendidik tetap 

memantau dari kejauhan dan siap 

membantu jika ada peserta didik yang 

memerlukan bantuan, namun intervensi 

dikurangi agar peserta didik belajar 

memecahkannya sendiri. 
 

Peserta didik mengerjakan 

soal dan mengoperasikan 

GeoGebra secara mandiri 

untuk memahami 

penyelesaian soal 

20 menit 

PENUTUP (10 menit) 
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Tahapan 

Kegiatan 

Aktivitas Pendidik Aktivitas Peserta 

Didik 

Alokasi 

Waktu 

Refleksi • Pendidik menyimpulkan pembelajaran 

sesuai tujuan pembelajaran.  

• Pendidik melakukan refleksi dan asesmen 

formatif untuk mengetahui ketercapaian 

tujuan pembelajaran.  

• Pendidik meminta perwakilan peserta 

didik menyampaikan kesan dan 

pemahaman pembelajaran hari ini. 
 

• Peserta didik 

menyimak kesimpulan 

pembelajaran.  

• Peserta didik 

menyampaikan 

pendapat dan refleksi 

pembelajaran. 

5 menit 

Penugasan Pendidik memberikan tugas rumah berupa 

soal latihan untuk memperkuat pemahaman 

peserta didik. 
 

Peserta didik mencatat 

tugas yang diberikan 

oleh pendidik. 

3 menit 

Penutup • Pendidik meminta ketua kelas memimpin 

doa.  

• Pendidik menutup pembelajaran dengan 

salam. 

• Peserta didik berdoa 

dipimpin ketua kelas.  

• Peserta didik 

menjawab salam dari 

pendidik. 

2 menit 

Pertemuan Ke-2 

PENDAHULUAN (10 menit) 

Tahapan 

Kegiatan 

Aktivitas Pendidik / Bantuan yang 

Diberikan Pendidik 

Aktivitas Peserta Didik / 

Prediksi Respons Peserta 

Didik 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pembuka 

• Pendidik memberikan salam pembuka dan 

mengondisikan suasana kelas agar peserta 

didik siap mengikuti pembelajaran.  

• Pendidik meminta ketua kelas untuk 

memimpin doa bersama sebelum pembelajaran 

dimulai.  

• Pendidik melakukan presensi dan 

menanyakan kesiapan belajar peserta didik. 

• Peserta didik menjawab 

salam dan kabar dari 

pendidik.  

• Ketua kelas memimpin 

doa bersama.  

• Peserta didik menjawab 

“hadir” saat presensi. 

3 menit 

Apersepsi Pendidik mengulas secara singkat materi 

pertemuan sebelumnya tentang konsep dan 

Peserta didik menyimak 

apersepsi dan menjawab 

3 menit 
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bentuk umum fungsi kuadrat. Selanjutnya, 

pendidik menyajikan ilustrasi permasalahan 

kehidupan sehari-hari, misalnya lintasan bola 

atau perhitungan keuntungan maksimum suatu 

usaha: “Menurut kalian, bagaimana cara 

menggambarkan lintasan tersebut dalam 

bentuk grafik?” “Bagaimana cara menentukan 

solusi dari permasalahan tersebut?” 

pertanyaan pendidik 

berdasarkan pemahaman 

sebelumnya. 

Motivasi Pendidik memberikan motivasi kepada peserta 

didik untuk  tetap semangat belajar. 
 

Peserta didik menyimak 

motivasi yang disampaikan 

oleh pendidik. 

2 menit 

Pemberian 

Acuan 

Pendidik menyampaikan gambaran tentang 

tujuan dan manfaat mempelajari materi fungsi 

kuadrat dalam kehidupan sehari-hari. 

Peserta didik menyimak 

penyampaian tujuan 

pembelajaran. 

1 menit 

Pemaparan 

Model 

Pendidik menjelaskan kembali model 

pembelajaran yang digunakan serta tahapan 

kegiatan yang akan dilakukan peserta didik. 

Peserta didik menyimak 

penjelasan pendidik. 

1 menit 

INTI (70 menit) 

Fase MMP Aktivitas Pendidik Aktivitas Peserta Didik Alokasi 

Waktu 

Review Pendidik mengulas kembali konsep 

fungsi kuadrat yang telah dipelajari 

pada pertemuan sebelumnya, 

meliputi pengertian fungsi kuadrat 

dan peran koefisien (a), (b), dan (c). 

Pendidik mengaitkan nilai koefisien 

tersebut dengan bentuk grafik secara 

konseptual. Pendidik mengajukan 

beberapa pertanyaan pemantik 

untuk menggali pemahaman awal 

peserta didik tentang arah buka 

grafik dan keterkaitannya dengan 

nilai koefisien (a). 

Peserta didik menjawab 

pertanyaan review berdasarkan 

pemahaman sebelumnya. 

Peserta didik mengingat 

kembali konsep dasar fungsi 

kuadrat serta mendiskusikan 

secara singkat hubungan antara 

persamaan fungsi dan bentuk 

grafiknya. 

10 menit 
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Pengembangan Pendidik membagi peserta didik 

kedalam beberapa kelompok 

heterogen. Pendidik membagikan 

Bahan Ajar dn LKPD . Pendidik 

meminta peserta didik berdiskusi 

terlebih dahulu untuk 

mengidentifikasi masalah yang 

disajikan. Pendidik menunjukkan 

bagaimana menentukan nilai 

optimum melalui rumus titik puncak 

dan menginterpretasikan hasilnya 

dalam konteks permasalahan nyata. 

Pendidik menunjukkan proses 

penggambarannya secara bertahap 

melalui media GeoGebra. 

Peserta didik mengidentifikasi 

masalah yang disajikan, 

mencatat langkah-langkah 

penting dalam menggambar 

grafik fungsi kuadrat, serta 

mengajukan pertanyaan apabila 

terdapat konsep yang belum 

dipahami. Peserta didik mulai 

membangun pemahaman 

tentang keterkaitan antar 

langkah yang dilakukan. 

10 menit 

Latihan 

Terkontrol 

Pendidik meminta peserta didik 

mengerjakan LKPD fungsi kuadrat 

dan membimbing peserta didik 

dalam menyelesaikan soal dan 

membuat grafik di GeoGebra yang 

berkaitan dengan soal tersebut.  

Peserta didik mengerjakan 

LKPD secara berkelompok dan 

mengikuti setiap langkah 

penyelesaian secara sistematis 

dan membuat grafik 

menggunakan GeoGebra. 

30 menit 

Latihan Mandiri Pendidik membagikan Soal dan 

meminta peserta didik mengerjakan 

soal dan membuat grafik fungsi 

kuadrat di GeoGebra berdasarkan 

soal yang diberikan sebagai latihan 

mandiri. Pendidik tetap memantau 

dari kejauhan dan siap membantu 

jika ada peserta didik yang 

memerlukan bantuan, namun 

intervensi dikurangi agar peserta 

didik belajar memecahkannya 

sendiri. 

Peserta didik mengerjakan soal 

secara mandiri dengan 

mengikuti langkah-langkah 

yang telah dipelajari, dan 

mengoperasikan GeoGebra 

secara mandiri untuk 

memahami penyelesaian soal. 

Peserta didik memeriksa 

kembali hasil pekerjaannya dan 

melakukan koreksi jika 

ditemukan kesalahan. 

20 menit 
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PENUTUP (10 menit) 

Tahapan 

Kegiatan 

Aktivitas Pendidik Aktivitas Peserta Didik Alokasi 

Waktu 

Refleksi • Pendidik menyimpulkan pembelajaran 

sesuai tujuan.  

• Pendidik melakukan refleksi dan 

asesmen formatif terkait pemahaman 

peserta didik tentang grafik fungsi 

kuadrat. 
 

• Peserta didik menyimak 

kesimpulan dan 

menyampaikan refleksi 

pembelajaran. 

2 menit 

Penugasan Pendidik memberikan tugas rumah 

berupa soal latihan untuk memperkuat 

pemahaman peserta didik. 

Peserta didik mencatat tugas 

yang diberikan dan memahami 

ketentuan pengerjaan tugas 

rumah. 

3 menit 

Informasi 

Pertemuan 

Selanjutnya 

Pendidik menyampaikan bahwa pada 

pertemuan berikutnya peserta didik akan 

mempelajari pemecahan masalah 

kontekstual fungsi kuadrat. 

Peserta didik menyimak 

informasi yang disampaikan. 

3 menit 

Penutup • Pendidik meminta ketua kelas 

memimpin doa.  

• Pendidik menutup pembelajaran 

dengan salam. 

• Peserta didik berdoa dan 

menjawab salam. 

2 menit 

Pertemuan Ke-3 

PENDAHULUAN (10 menit) 

Tahapan Kegiatan Aktivitas Pendidik / Bantuan yang 

Diberikan Pendidik 

Aktivitas Peserta 

Didik / Prediksi 

Respons Peserta 

Didik 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan Pembuka • Pendidik memberikan salam pembuka 

dan mengondisikan suasana kelas agar siap 

mengikuti pembelajaran.  

• Pendidik meminta ketua kelas untuk 

memimpin doa bersama sebelum 

pembelajaran dimulai.  

• Peserta didik 

menjawab salam dan 

kabar dari pendidik.  

• Ketua kelas 

memimpin doa 

bersama.  

3 menit 
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• Pendidik melakukan presensi dan 

mengecek kesiapan peserta didik. 

• Peserta didik 

menjawab “hadir” saat 

presensi. 

Apersepsi Pendidik mengulas kembali materi 

pertemuan sebelumnya mengenai nilai 

maksimum dan minimum suatu fungsi 

kuadrat. Selanjutnya pendidik menyajikan 

ilustrasi permasalahan. Pendidik 

mengajukan pertanyaan: “Jika sebuah 

grafik fungsi kuadrat berpotongan dengan 

sebuah garis lurus, 

berapa kemungkinan jumlah titik 

potongnya?” 
 

Peserta didik menyimak 

apersepsi dan 

menjawab pertanyaan 

pendidik berdasarkan 

pengalaman belajar 

sebelumnya. 

3 menit 

Motivasi Pendidik memberikan motivasi kepada 

peserta didik untuk  tetap semangat belajar. 

Peserta didik menyimak 

motivasi yang 

disampaikan oleh 

pendidik. 

2 menit 

Pemberian Acuan Pendidik menyampaikan gambaran tentang 

tujuan dan manfaat mempelajari materi 

fungsi kuadrat dalam kehidupan sehari-

hari. 

Peserta didik menyimak 

penyampaian tujuan 

pembelajaran. 

1 menit 

Pemaparan Model Pendidik menjelaskan kembali alur 

pembelajaran yang akan dilakukan serta 

menegaskan pentingnya langkah-langkah 

pemecahan masalah dalam proses 

pembelajaran. 

Peserta didik menyimak 

penjelasan pendidik. 

1 menit 

INTI (70 menit) 

Fase MMP Aktivitas Pendidik Aktivitas Peserta Didik Alokasi 

Waktu 

Review Pendidik meninjau kembali konsep grafik 

fungsi kuadrat dan titik puncak sebagai 

titik optimum. Pendidik mengaitkan titik 

puncak dengan permasalahan nyata yang 

melibatkan nilai maksimum atau 

Peserta didik menjawab 

pertanyaan review dan 

mengaitkan kembali 

konsep grafik fungsi 

10 menit 
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minimum. Pendidik mengajukan 

pertanyaan pemantik yang ada 

kerterkaitan dengan pelajaran yang akan 

dilakukan. 
 

kuadrat dengan situasi 

nyata yang telah dipelajari. 

Pengembangan Pendidik membagi peserta didik kedalam 

beberapa kelompok heterogen. Pendidik 

membagikan Bahan Ajar dan LKPD 

fungsi kuadrat. Pendidik meminta peserta 

didik untuk mengidentifikasi masalah 

yang disajikan. 
 

Peserta didik menyimak 

penjelasan pendidik, 

mencatat konsep penting, 

dan mulai memahami 

keterkaitan antara model 

matematika dan 

permasalahan kontekstual. 

10 menit 

Latihan 

Terkontrol 

Pendidik meminta peserta didik 

mengerjakan LKPD fungsi kuadrat dan 

membimbing peserta didik dalam 

menyelesaikan soal dan membuat grafik 

di GeoGebra yang berkaitan dengan soal 

tersebut. 

Peserta didik mengerjakan 

LKPD secara 

berkelompok dan 

mengikuti setiap langkah 

penyelesaian secara 

sistematis dan membuat 

grafik menggunakan 

GeoGebra. 

30 menit 

Latihan 

Mandiri 

Pendidik membagikan Soal dan meminta 

peserta didik mengerjakan soal dan 

membuat grafik fungsi kuadrat di 

GeoGebra berdasarkan soal yang 

diberikan sebagai latihan mandiri. 

Pendidik tetap memantau dari kejauhan 

dan siap membantu jika ada peserta didik 

yang memerlukan bantuan, namun 

intervensi dikurangi agar peserta didik 

belajar memecahkannya sendiri. 

Peserta didik mengerjakan 

soal secara mandiri 

dengan mengikuti 

langkah-langkah yang 

telah dipelajari, dan 

mengoprasikan GeoGebra 

secara mandiri untuk 

memahami penyelesaian 

soal. Peserta didik 

memeriksa kembali hasil 

pekerjaannya dan 

melakukan koreksi jika 

ditemukan kesalahan. 

20 menit 
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PENUTUP (10 menit) 

Tahapan 

Kegiatan 

Aktivitas Pendidik Aktivitas Peserta Didik Alokasi 

Waktu 

Refleksi • Pendidik menyimpulkan pembelajaran 

sesuai tujuan.  

• Pendidik melakukan refleksi dan asesmen 

formatif terkait kemampuan pemecahan 

masalah peserta didik.  

• Pendidik meminta perwakilan peserta didik 

dan pemahaman pembelajaran. 

• Peserta didik menyimak 

kesimpulan pembelajaran.  

• Peserta didik 

menyampaikan refleksi 

pembelajaran. 

5 menit 

Penugasan Pendidik memberikan tugas lanjutan berupa 

soal pemecahan masalah kontekstual yang 

serupa untuk memperkuat kemampuan 

peserta  
 

Peserta didik mencatat dan 

memahami tugas lanjutan 

yang diberikan. 

3 menit 

Penutup • Pendidik meminta ketua kelas memimpin 

doa.  

• Pendidik menutup pembelajaran dengan 

salam. 

• Peserta didik berdoa 

dipimpin ketua kelas.  

• Peserta didik menjawab 

salam. 

2 menit 

 

F.  Refleksi Pembelajaran  

1. Refleksi Peserta Didik 

Refleksi peserta didik dilakukan untuk mengetahui respon, pemahaman, serta kesulitan yang 

dialami peserta didik selama mengikuti proses pembelajaran fungsi kuadrat menggunakan 

model pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP). Refleksi ini diharapkan dapat 

membantu peserta didik menyadari proses belajar yang telah dilalui serta mendorong perbaikan 

pembelajaran selanjutnya. 

Pertanyaan refleksi yang diajukan kepada peserta didik meliputi: 

a. Apakah pembelajaran hari ini menyenangkan? 

b. Bagian materi manakah yang masih sulit dipahami? 

c. Apa yang telah dilakukan untuk mengatasi kesulitan tersebut, baik secara mandiri maupun 

melalui diskusi dengan teman dan bantuan guru? 
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2. Refleksi Pendidik 

Refleksi pendidik dilakukan sebagai bahan evaluasi terhadap pelaksanaan pembelajaran yang 

telah dilakukan. Hasil refleksi ini digunakan untuk memperbaiki perencanaan dan pelaksanaan 

pembelajaran pada pertemuan selanjutnya agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara 

optimal. 

Aspek refleksi pendidik meliputi: 

a. Apakah tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan dapat tercapai dengan baik? 

b. Apakah seluruh peserta didik terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran, baik secara 

individu maupun kelompok? 

c. Apakah model pembelajaran Missouri Mathematics Project (MMP) yang digunakan sudah 

tepat untuk materi fungsi kuadrat? 

d. Apakah terdapat kendala atau hambatan selama proses pembelajaran, baik dari segi waktu, 

media, maupun pemahaman peserta didik? 

 

1. Teknik Penilaian 

Penilaian hasil pembelajaran dilakukan untuk mengukur ketercapaian tujuan pembelajaran serta 

kemampuan pemecahan masalah peserta didik pada materi fungsi kuadrat. Teknik penilaian 

yang digunakan meliputi: 

a. Penilaian Sikap : Observasi atau pengamatan selama proses pembelajaran berlangsung. 

b. Penilaian Pengetahuan : Tes tertulis berupa soal uraian yang mengukur pemahaman konsep 

dan kemampuan pemecahan masalah. 

2. Instrumen Penilaian 

Instrumen penilaian disusun untuk mendukung teknik penilaian yang digunakan, yaitu: 

a. Observasi : Lembar pengamatan aktivitas peserta didik selama kegiatan pembelajaran, 

khususnya pada saat diskusi kelompok dan presentasi. 

b. Tes tertulis : Soal uraian dan lembar kerja yang mengukur kemampuan peserta didik dalam 

memahami konsep dan menyelesaikan permasalahan fungsi kuadrat. 

 

 

G.  Penilaian Hasil Pembelajaran 
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3. Remedial 

Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai KKTP (Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran). Kegiatan remedial dilaksanakan melalui remedial teaching dengan 

tujuan membantu peserta didik memahami kembali materi yang belum tuntas. Bentuk kegiatan 

remedial yang dapat dilakukan antara lain: 

a. Meminta peserta didik untuk mempelajari kembali bagian materi fungsi kuadrat yang 

belum dipahami. 

b. Meminta peserta didik untuk membuat rangkuman materi yang belum tuntas sebagai 

bentuk penguatan konsep. 

c. Memberikan lembar kerja tambahan yang disesuaikan dengan kesulitan peserta didik untuk 

dikerjakan secara mandiri maupun dengan bimbingan guru. 

4. Pengayaan 

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai atau melampaui KKTP dengan 

tujuan menambah wawasan dan memperdalam pemahaman materi fungsi kuadrat. Kegiatan 

pengayaan dapat dilakukan melalui: 

a. Belajar kelompok, yaitu sekelompok peserta didik diberikan tugas pengayaan untuk 

dikerjakan bersama, baik di dalam maupun di luar jam pelajaran. 

b. Belajar mandiri, yaitu peserta didik diberikan tugas pengayaan untuk dikerjakan secara 

individual, seperti menyelesaikan permasalahan kontekstual tingkat lanjut yang berkaitan 

dengan fungsi kuadrat. 
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Soal Latihan Mandiri 

A. PERTEMUAN 1 

1. Seorang insinyur membuat penyangga jembatan membentuk fungsi kuadrat 𝑦 = 𝑥2 − 2𝑥 − 3. 

Berdasarkan fungsi tersebut, Tentukan koordinat titik balik yang dicapai penyangga jembatan 

tersebut! Kemudian gambarkan bentuk grafik fungsi kuadratnya !  

2. Jika diketaui suatu fungsi kuadrat f(x)  = (x + 1)(x + 3) : 

a) Tentukan titik potong dengan sumbu x dan sumbu y  

b) Tentukan sumbu simetri dan titik puncak 

c) Gambarkan dan jelaskan bentuk grafiknya 

 

B. PERTEMUAN 2 

1. Sebuah bola dilempar ke atas dengan persamaan lintasan: 

h(t) = −5𝑡2 + 20t + 30  

a) Tentukan waktu saat bola mencapai ketinggian maksimum  

b) Identifikasi berapa ketinggian maksimum yang dicapai 

c) Gambarlah grafiknya menggunakan Geogebra 

2. Sebuah pabrik sepatu memproduksi 𝑥 pasang sepatu setiap jam dengan biaya produksi 2𝑥 −

60 +
600

𝑥
 ribu rupiah setiap pasang. identifikasilah total biaya produksi minimum yang dicapai 

oleh pabrik tersebut ! 

C. PERTEMUAN 3 

1. Jika puncak grafik 𝑓(𝑥) = 𝑝𝑥2 − 𝑞𝑥 − 4 sama dengan puncak grafik 𝑦 = 𝑥2 − 3𝑥 + 5, maka 

tentukanlah nilai −2𝑝 + 𝑞 ! 

2. Tentukanlah persamaan dari grafik berikut ini!
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SOAL PRETEST-POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas : X 

Semester : Genap 

Tujuan : Mengukur Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa 

Bentuk Soal : Essay 

Waktu : 30 menit 

 

Petunjuk Pengerjaan! 

1. Tulis nama lengkap, kelas, dan nomor absen anda pada lembar jawaban yang telah 

disediakan! 

2. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab! 

3. Kerjakan soal sesuai dengan kemampuan Anda, dan tuliskan langkah- langkah 

penyelesaian secara rinci. 

4. Dilarang bekerja sama atau mencontek! 

5. Periksa kembali jawaban anda setelah mengerjakan! 

 

SOAL! 

1. Duta dan tim nya mengerjakan sebuah proyek bangunan yang akan diselesaikan dalam 𝑥 hari, 

dengan biaya proyek per hari menjadi (𝑥 +
500

𝑥
− 40) 𝑗𝑢𝑡𝑎. Tentukan berapa biaya minimum 

proyek tersebut ? Dan berapa hari yang diperlukan Duta agar proyek tersebut mengeluarkan 

biaya mínimum! 

 

2. Nino mendapat tugas untuk membuat model kandang berbentuk persegi panjang. Pada bagian 

tengah kandang akan dibuat pembatas secara vertikal sehingga kandang terbagi menjadi dua 

bagian yang rencananya untuk memelihara ayam dan bebek. Untuk membuat model kandang 

tersebut, Nino diberi kawat dengan panjang 1,2 𝑚. Jika skala model kandang dari ukuran 

sebenarnya 1: 100. Tentukan ukuran (panjang dan lebar) dan luas maksimal kandang 

sebenarnya!
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KUNCI JAWABAN PRETEST-POSTTEST 

NO Indikator Deskripsi Jawaban Yang Diinginkan  Skor 

1 Memahami 

Masalah 

Diketahui :  

Biaya proyek Duta dan tim dalam sehari dirumuskan    (𝑥 +

500

𝑥
− 40) 𝑗𝑢𝑡𝑎, dimana 𝑥 menyatakan hari  

Ditanyakan :  

Biaya mínimum proyek dan berapa hari yang diperlukan 

agar biaya mínimum? 

 

 

 

 

2 

Membuat 

Rencana 

Pemecahan 

Biaya proyek dalam sehari (𝑥 +
500

𝑥
− 40), maka biaya 

proyek dalam 𝑥 hari dapat dirumuskan dengan : 

𝐵(𝑥) = 𝑥(𝑥 +
500

𝑥
− 40)  

𝐵(𝑥) = 𝑥2 + 500 − 40𝑥  

𝐵(𝑥) = 𝑥2 − 40𝑥 + 500 

Untuk mencari hari yang diperlukan agar biaya yang 

dikeluarkan minimum sama dengan mencari nilai x pada 

titik puncak grafik fungsi kuadrat, dan biaya minimum dapat 

dicari dengan mencari nilai y, masing-masing dengan rumus 

: 

𝑥𝑚𝑎𝑘𝑠 = −
𝑏

2𝑎
 

𝑦𝑚𝑎𝑘𝑠 = −
𝐷

4𝑎
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

Melakukan 

Perhitungan 

𝐵(𝑥) = 𝑥2 − 40𝑥 + 500 

Maka nilai 𝑎 = 1, 𝑏 = −40, 𝑐 = 500 

• Lama hari yang diperlukan agar biaya minimum 

dirumuskan :  

𝑥𝑚𝑎𝑘𝑠 = −
𝑏

2𝑎
 

𝑥𝑚𝑎𝑘𝑠 = −
(−40)

2(1)
=

40

2
= 20 ℎ𝑎𝑟𝑖 

• Pendapatan Maksimum :  

𝑦𝑚𝑎𝑘𝑠 = −
𝐷

4𝑎
 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 
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𝑦𝑚𝑎𝑘𝑠 = −
𝑏2 − 4𝑎𝑐

4𝑎
= −

(−40)2 − 4(1)(500)

4(1)
 

𝑦𝑚𝑎𝑘𝑠 = −
(1600 − 2000)

4
 

𝑦𝑚𝑎𝑘𝑠 =
400

4
= 100 

Karena pendapatan dalam satuan juta maka 100 ×

1.000.000 = 𝑅𝑝 100.000.000 

Memeriksa 

Kembali 

Substitusi nilai 𝑥 = 20 ke persamaan (𝑥 +
500

𝑥
− 40) juta, 

maka : 

𝐵(𝑥) = (𝑥 +
500

𝑥
− 40) 

𝐵(20) = ((20) +
500

(20)
− 40) 

𝐵(20) = 5 juta 

Diperoleh biaya per hari nya adalahh 5 juta, 5 × 20 = 100 

juta 

Jadi, agar proyek Duta dan tim mengeluarkan biaya 

minimum maka proyek tersebut harus selesai dalam 20 hari 

dengan biaya minimum yang dikeluarkan adalah 

𝑅𝑝 100.000.000. 

 

 

2 

2 Memahami 

Masalah 

Diketahui : 

Panjang kawat untuk membuat model kandang adalah 

1,2 𝑚 = 120 𝑐𝑚. 

Ditanyakan : 

Berapa ukuran (panjang dan lebar) dan luas kandang 

sebenarnya ? 

 

 

 

 

2 

Membuat 

Rencana 

Pemecahan 

Model Kandang :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

𝑦 𝑐𝑚 

𝑥 𝑐𝑚 
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𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 𝑥 

𝑙𝑒𝑏𝑎𝑟 = 𝑦 

Panjang kawat = Keliling persegi panjang 

• 𝐾𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 2𝑥 + 3𝑦 = 120 

⟺ 3𝑦 = 120 − 2𝑥 

⇔ 𝑦 = 40 −
2

3
𝑥 

• Fungsi Luas Model Kandang :  

𝐿 = 𝑥 × 𝑦 

𝐿(𝑥) = 𝑥(40 −
2

3
𝑥)p 

𝐿(𝑥) = 40𝑥 −
2

3
𝑥2 

 

4 

Melakukan 

Perhitungan 
𝐿(𝑥) = 40𝑥 −

2

3
𝑥2 

Maka nilai 𝑎 = −
2

3
, 𝑏 = 40, 𝑐 = 0 

• Menentukan Panjang Kandang Sebenarnya :  

𝑥 = −
𝑏

2𝑎
 

𝑥 = −
(40)

2 (−
2

3
 )

= 40 ×
3

4
=

120

4
= 30 𝑐𝑚  

Karena skala model kandang 1: 100 maka :  

30 × 100 = 3000 𝑐𝑚 = 𝟑𝟎 𝒎 

• Menentukan Lebar Kandang Sebenarnya :  

𝑦 = 40 −
2

3
x 

y = 40 −
2

3
(30) = 20 𝑐𝑚 

Karena skala model kandang 1: 100 maka :  

20 × 100 = 2000 𝑐𝑚 = 𝟐𝟎 𝒎 

• Menentukan Luas Kandang sebenarnya :  

Karena telah diketahui bahwa panjang dan lebar 

sebenarnya adalah 30 𝑚 dan 20 𝑚, maka luas model 

kandang sebenarnya adalah :  

𝐿 = 𝑝 × 𝑙 

𝐿 = 30 × 20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 
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𝑳 = 𝟔𝟎𝟎 𝒎𝟐 

Memeriksa 

Kembali 

Substitusi 𝑥 = 30 ke persamaan 𝐿(𝑥) = 40𝑥 −
2

3
𝑥2 maka: 

𝐿(30) = 40 (30) −
2

3
(30)2 

𝐿(30) = 1200 −
2

3
(900) 

𝐿(30) = 1200 − 600 

𝐿(30) = 600  

Jadi luas kandang sebenarnya adalah 600 𝑚2 dengan 

panjang 30 𝑚 dan lebar 20 𝑚. 

 

2 
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Lampiran 2 Angket Motivasi Belajar 

No Pernyataan 

Jawaban 

SS S TS STS 

1 Saya belajar dengan rajin sampai mampu mengerjakan 

tugas individu tanpa bantuan teman 

    

2 Ketika diberikan soal yang sulit saya selalu mencari 

sumber yang lain untuk menyelesaikannya 

    

3 Saya tidak belajar berkelompok membahas LKPD 

karena tidak ingin menyelesaikan tugas individu 

    

4 Saya giat belajar ketika diberikan soal karena ingin 

mendapatkan nilai yang bagus ketika tes akhir 

    

5 Ketika mendapat pujian dari guru atas tugas individu, 

saya menjadi semangat belajar 

    

6 Saya tekun mengerjakan latihan mandiri yang diberikan 

guru. 

    

7 Ketika saya mengalami kesulitan dalam 

menyelesaikan bahan ajar, saya diberi semangat oleh 

teman-teman sekelompok sehingga membuat saya 

lebih giat lagi dalam belajar kelompok 

    

8 Saya selalu belajar matematika dirumah atas 

keinginan sendiri agar tugas individu cepat selesai 

    

9 Suasana kelas yang gaduh membuat saya malas 

belajar berkelompok 

    

10 Saya tidak mengerjakan LKPD karena tidak ingin bisa 

mengerjakan soal yang diberikan ketika tes akhir 

    

11 Saya tidak berdiskusi membahas LKPD karena 

tidak suka matematika 

    

12 Ketika guru menilai hasil pekerjaan latihan soal saya 

membuat saya semangat untuk mengerjakan soal-soal 

latihan yang diberikan 

    

13 Saya tidak mengerjakan tugas individu karena tidak 

diberikan nilai atas tugas tersebut 

    

14 Dengan belajar secara berkelompok dan diberikan 

tugas individu membuat saya malas mengerjakannya 
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No Pernyataan 

Jawaban 

SS S TS STS 

15 Unuk menguasai materi pelajaran, saya mengadakan 

Kerja kelompok untuk membahas kembali materi yang 

diberikan 

    

16 Saya merasa tidak suka jika setiap pertemuan 

diberikan tugas individu 

    

17 Saya merasa dengan diberikannya tugas individu akan 

membuat pengetahuan bertambah 

    

18 Saya merasa senang dan bersemangat saat belajar 

dengan bantuan GeoGebra 

    

19 Saya lebih aktif untuk bertanya ketika diberikan LKPD     

20 Saya tidak ikut berdiskusi membahas LKPD yang 

diberikan oleh guru 

    

21 Jika ada soal yang sulit dalam tugas individu, saya 

mencontek dari teman supaya hasilnya benar 

    

22 Saya selalu berusaha untuk mengerjakan soal-soal 

yang terdapat dalam LKPD agar mendapatkan nilai 

yang baik 
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Lampiran 3 Lembar Kerja Peserta Didik 
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LKPD 

PERTEMUAN 1 

 

Nama Sekolah : SMA BPK PENABUR Tasikmalaya 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas / Semester : X / Genap 

Alokasi Waktu : 30 Menit 

Tahun Pelajaran : 2025/2026 

Model Pembelajaran : Missouri Mathematics Project 

Materi Pembelajaran : Fungsi Kuadrat 

Hari/Tanggal :  

 

A. Petunjuk Penggunaan LKPD 

1. Bacalah LKPD dengan teliti dan cermat! 

2. Temukanlah solusi dari permasalahan yang ada di LKPD! 

3. Tulislah hasil dan solusi dari permasalahan yang ada di LKPD! 

 

B. Tujuan Pembelajaran 

Peserta didik dapat menginterpretasi karakteristik utama dari grafik fungsi kuadrat. 

 

C. Alat dan Bahan yang harus disediakan 

1. Pena 

2. Pensil 

3. Penghapus 

4. Penggaris 

 

 

 

 

 Kelompok : ......... 

 Anggota: 

 1............................. 

 2............................. 

 3............................. 

 4............................. 

 5............................. 
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LKPD 

PERTEMUAN 1 

 

REVIEW 

 

 Masih ingatkah kalian, apa itu Persamaan Kuadrat ? 

 

 

A. Persamaan Kuadrat adalah persamaan polinomial (suku banyak) satu variabel 

dengan pangkat tertinggi variabelnya adalah dua. 

Bentuk umum : 𝒂𝒙𝟐 + 𝒃𝒙 + 𝒄 = 𝟎 . 

a = koefisien dari 𝑥2 

b = koefisien dari 𝑥 

c = Konstanta 

 

B. Akar-akar persamaan kuadrat dapat dicari dengan : 

• Metode Faktorisasi 

• Metode Kuadrat Sempurna 

• Rumus Kuadrat (Rumus ABC) :  𝒙𝟏,𝟐 =
−𝒃±√𝒃𝟐−𝟒𝒂𝒄

𝟐𝒂
 

 

C. Jenis-jenis akar Persamaan Kuadrat : 𝑫 = 𝒃𝟐 − 𝟒𝒂𝒄 

• 𝐷 > 0 = Memiliki akar-akar real dan berbeda 

• 𝐷 = 0 = Memiliki akar-akar real dan kembar 

• 𝐷 < 0 = Kedua akarnya imajiner 
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PENGEMBANGAN 

 

Perhatikan ilustrasi berikut ini. 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

  Dalam suatu pertandingan bola basket sisa waktu pertandingan 

tinggal 3 detik. Skor tim tertinggal dua poin. Point guard menerima bola 

di luar garis busur, lalu melepaskan tembakan Three-Point. 

  Bola melambung tinggi ke udara, melewati titik tertinggi di atas 

lapangan, sebelum akhirnya menukik tajam dan masuk dengan sempurna 

ke dalam ring. Jika kita menandai posisi bola setiap detiknya, kita akan 

melihat sebuah kurva melengkung yang indah, inilah yang disebut sebagai 

lintasan Parabola.  

  Jika melihat gerakannya dan menarik garis pada posisi bola di setiap 

detik, ternyata tembakan tersebut membentuk suatu fungsi kuadrat 

𝒇(𝒙) = −𝒙𝟐 + 𝟒𝒙 + 𝟏𝟐. Dapatkah kamu menentukan bentuk grafik 

fungsi kuadrat dari tembakan Three Point tersebut? Apakah grafik fungsi 

kuadrat tersebut terbuka ke atas atau ke bawah?  
Untuk menjawab masalah tersebut, Buka aplikasi Geogebra ! 

 

 

Langkah-langkah penggunaan Geogebra 

1. Kunjungi website Geogebra 

2. Pada halaman awal website, pilih  START CALCULATOR 

3. Pada sisi sebelah kiri atas pilih tampilan GRAPHING 

4. Kemudian masukkan persamaan fungsi kuadrat pada baris input lalu tekan  

ENTER / OK 

5. Akan muncul grafik dari fungsi kuadrat
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JAWABAN : 

❖ Langkah 1: Memahami Masalah 

 Identifikasi dan tuliskan informasi apa saja yang diketahui dan ditanyakan dari ilustrasi 

tersebut ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 2: Menyusun Rencana Penyelesaian 

 Hubungkan konsep lintasan bola yang berbentuk parabola dengan bentuk umum fungsi 

kuadrat f(x) =  𝑎𝑥2 +  bx + c. Tentukan strategi untuk menggambar grafik berdasarkan 

karakteristik gerakan bola yang naik lalu turun! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 3: Melaksanakan Rencana Penyelesaian 

 Lakukan perhitungan langkah demi langkah sesuai dengan rencana yang telah kamu 

susun sebelumnya ! 
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❖ Langkah 4: Memeriksa Kembali Hasil Penyelesaian 

Periksa kembali apakah grafik yang kamu buat sudah sesuai dengan realita gerakan bola ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kesimpulan :  
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2. Jika diketahui fungsi 𝑓(𝑥) = 𝑥2 − 3𝑥 − 28, Tentukan:  

• Titik potong fungsi 𝑓 dengan sumbu 𝑋!  

• Titik potong fungsi 𝑓 dengan sumbu 𝑌!  

• Koordinat sumbu simetri !  

• Nilai Ekstrim !  

• Koordinat titik puncak !   

• Gambar grafik fungsi 𝑓(𝑥)! 

 

JAWABAN : 

❖ Langkah 1: Memahami Masalah 

 Identifikasi dan tuliskan informasi apa saja yang diketahui dan ditanyakan dari ilustrasi 

tersebut ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 2: Menyusun Rencana Penyelesaian 

 Hubungkan konsep bentuk umum fungsi kuadrat f(x) =  𝑎𝑥2 +  bx + c. Tentukan 

strategi untuk menggambar grafik fungsi kuadrat! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



94 

 

 

 

❖ Langkah 3: Melaksanakan Rencana Penyelesaian 

 Lakukan perhitungan langkah demi langkah sesuai dengan rencana yang telah kamu 

susun sebelumnya ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 4: Memeriksa Kembali Hasil Penyelesaian 

Periksa kembali apakah grafik yang kamu buat sudah sesuai dengan realita gerakan bola ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kesimpulan :  
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LKPD 

PERTEMUAN 2 

 

Nama Sekolah : SMA BPK PENABUR Tasikmalaya 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas / Semester : X / Genap 

Alokasi Waktu : 30 Menit 

Tahun Pelajaran : 2025/2026 

Model Pembelajaran : Missouri Mathematics Project 

Materi Pembelajaran : Fungsi Kuadrat 

Hari/Tanggal :  

 

 

A. Petunjuk Penggunaan LKPD 

1. Bacalah LKPD dengan teliti dan cermat! 

2. Temukanlah solusi dari permasalahan yang ada di LKPD! 

3. Tulislah hasil dan solusi dari permasalahan yang ada di LKPD! 

 

B. Tujuan Pembelajaran 

 Peserta didik dapat menganalisis perbedaan sifat dari berbagai bentuk fungsi 

 kuadrat (bentuk umum, bentuk titik puncak, dan bentuk akar) dan 

 menyelesaikan masalah sederhana. 

 

C. Alat dan Bahan yang harus disediakan 

1. Pena 

2. Pensil 

3. Penghapus 

4. Penggaris 

 

 

 

 

Kelompok : ......... 

Anggota: 

1. ........................................ 

2. ........................................ 

3. ........................................ 

4. ........................................ 

5. ........................................ 
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REVIEW 

 

Karakteristik Fungsi Kuadrat 

 

 

A. Fungsi Kuadrat adalah persamaan polinomial (suku banyak) satu variabel dengan 

pangkat tertinggi variabelnya adalah dua. 

Bentuk umum : 𝒇(𝒙) = 𝒂𝒙𝟐 + 𝒃𝒙 + 𝒄 . 𝒅𝒆𝒏𝒈𝒂𝒏 𝒂, 𝒃, 𝒄 ∈  𝑹 𝒅𝒂𝒏 𝒂 ≠ 𝟎  

a = koefisien dari 𝑥2 

b = koefisien dari 𝑥 

c = Konstanta 

 

B. Karakteristik Grafik Fungsi Kuadrat : 

• 𝑎 > 0 = grafik terbuka ke atas 

• 𝑎 < 0 = grafik terbuka ke bawah 

• Sumbu simetri = −
𝑏

2𝑎
 

• Titik Puncak/Balik = −
𝐷

4𝑎
  

 

C. Diskriminan (D) = 𝒃𝟐 − 𝟒𝒂𝒄 :  

• 𝐷 > 0 = Memotong Sumbu X di dua titik Berbeda 

• 𝐷 = 0 = Menyinggung Sumbu X tepat di satu titik 

• 𝐷 < 0 = Tidak Memotong Sumbu X 

 

D. Titik Potong Sumbu X : 

• Metode Faktorisasi 

• Metode Kuadrat Sempurna 

• Rumus Kuadrat (Rumus ABC) :  𝒙𝟏,𝟐 =
−𝒃±√𝒃𝟐−𝟒𝒂𝒄

𝟐𝒂
 

 

E. Titik Potong Sumbu Y : (0, 𝑐) 

F. Bentuk Grafik Fungsi Kuadrat :  
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PENGEMBANGAN 

 

Perhatikan ilustrasi berikut ini ! 

 

 Seorang pengusaha roket air ingin meluncurkan prototipe terbarunya ke 

udara. Lintasan roket tersebut mengikuti fungsi kuadrat 𝒉(𝒕) = 𝟓𝒕𝟐 + 𝟐𝟎 𝒕, di 

mana (ℎ) adalah tinggi dalam meter dan (𝑡) adalah waktu dalam detik. Pengusaha 

tersebut harus mengetahui titik tertinggi yang bisa dicapai roket agar tidak 

menabrak kabel listrik yang melintang di area peluncuran. Ia perlu menghitung 

pada detik ke berapa roket mencapai puncak dan berapa meter ketinggian 

maksimumnya sebelum akhirnya gravitasi menariknya kembali ke bumi. 
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❖ Langkah 1: Memahami Masalah 

 Identifikasi dan tuliskan informasi apa saja yang diketahui dan ditanyakan dari cerita 

tersebut ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 2: Menyusun Rencana Penyelesaian 

 Tentukan strategi untuk menggambar grafik berdasarkan karakteristik gerakan roket! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 3: Melaksanakan Rencana Penyelesaian 

 Lakukan perhitungan langkah demi langkah sesuai dengan rencana yang telah kamu 

susun sebelumnya ! 
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❖ Langkah 4: Memeriksa Kembali Hasil Penyelesaian 

Periksa kembali apakah grafik yang kamu buat sudah sesuai dengan realita gerakan roket ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kesimpulan :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah-langkah penggunaan Geogebra 

1. Kunjungi website Geogebra 

2. Pada halaman awal website, pilih  START CALCULATOR 

3. Pada sisi sebelah kiri atas pilih tampilan GRAPHING 
4. Kemudian masukkan persamaan fungsi kuadratnya. Kemudian tekan ENTER
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LKPD 

PERTEMUAN 3 

 

Nama Sekolah : SMA BPK PENABUR Tasikmalaya 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas / Semester : X / Genap 

Alokasi Waktu : 30 Menit 

Tahun Pelajaran : 2025/2026 

Model Pembelajaran : Missouri Mathematics Project 

Materi Pembelajaran : Fungsi Kuadrat 

Hari/Tanggal :  

 

 

A. Petunjuk Penggunaan LKPD 

1. Bacalah LKPD dengan teliti dan cermat! 

2. Temukanlah solusi dari permasalahan yang ada di LKPD! 

3. Tulislah hasil dan solusi dari permasalahan yang ada di LKPD! 

 

B. Tujuan Pembelajaran 

 Peserta didik dapat memodelkan fenomena atau data dengan fungsi 

kuadrat. 

C. Alat dan Bahan yang harus disediakan 

1. Pena 

2. Pensil 

3. Penghapus 

4. Penggaris 

 

 

 

 

 

 

Kelompok : ......... 

Anggota: 

1. ........................................ 

2. ........................................ 

3. ........................................ 

4. ........................................ 

5. ........................................ 
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Fungsi Kuadrat (Titik Puncak/Balik) 
 

 
 

REVIEW 

 

A. Titik Puncak/Titik Balik (𝑋𝑝, 𝑌𝑝) = (−
𝑏

2𝑎
, −

𝐷

4𝑎
 )  
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PENGEMBANGAN 
 

 

 

Perhatikan ilustrasi berikut ini ! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Suatu peluru ditembakkan vertikal ke atas membentuk sebuah lintasan parabola. Jika 

diketahui lintasan parabola tersebut melewati beberapa titik tertentu. Bagaimana cara 

untuk mengetahui persamaan fungsi kuadratnya ? 
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❖ Langkah 1: Memahami Masalah 

Identifikasi dan tuliskan informasi apa saja yang diketahui dan ditanyakan dari ilustrasi 

tersebut ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 2: Menyusun Rencana Penyelesaian 

 Tentukan strategi untuk menyusun persamaan fungsi kuadrat! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

❖ Langkah 3: Melaksanakan Rencana Penyelesaian 

 Lakukan perhitungan langkah demi langkah sesuai dengan rencana yang telah 

kamu susun sebelumnya ! 
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❖ Langkah 4: Memeriksa Kembali Hasil Penyelesaian 

Periksa kembali apakah penyelesaian yang kamu buat sudah sesuai dengan ilustrasi 

yang ada  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Jika 𝑓 adalah suatu fungsi kuadrat yang melalui titik titik (1,0), (4,0), dan    

(0,-4). Tentukanlah nilai dari 𝑓(5)! 
Langkah 1: Memahami Masalah 

Identifikasi dan tuliskan informasi apa saja yang diketahui dan ditanyakan dari ilustrasi 

tersebut ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 2: Menyusun Rencana Penyelesaian 

Tentukan strategi untuk menyusun persamaan fungsi kuadrat! 
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Langkah 3: Melaksanakan Rencana Penyelesaian 

Lakukan perhitungan langkah demi langkah sesuai dengan rencana yang telah kamu 

susun sebelumnya ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah 4: Memeriksa Kembali Hasil Penyelesaian 

Periksa kembali apakah penyelesaian yang kamu buat sudah sesuai dengan ilustrasi 

yang ada! 
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Lampiran 4 Hasil Observasi Pra Penelitian 
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Lampiran 5 Dokumentasi Wawancara 
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Lampiran 6 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 7 Surat Pernyataan Perubahan Judul 
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Lampiran 8 Contoh Jawaban Soal 
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115 

 

 

 

Lampiran 9 Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran 
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Lampiran 10 Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen Kemampuan 

Pemecahan Masalah 
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Lampiran 11 Data Hasil Uji Instrumen 

Sampel Soal 1 Soal 2 Total 

1 10 10 20 

2 5 2 7 

3 10 10 20 

4 3 3 6 

5 5 7 12 

6 8 10 18 

7 7 7 14 

8 5 5 10 

9 10 10 20 

10 3 3 6 

11 7 6 13 

12 8 8 16 

13 10 4 14 

14 10 5 15 

15 10 3 13 

16 10 9 19 

17 10 7 17 

18 10 6 16 

19 10 7 17 

20 8 10 18 

21 10 10 20 

22 10 10 20 

23 7 6 13 

24 10 2 12 

25 10 10 20 

26 10 10 20 

27 8 5 13 

28 8 10 18 

29 8 10 18 

30 8 10 18 

31 3 3 6 

32 8 5 13 

33 10 4 14 

34 5 5 10 

35 8 0 8 

36 10 10 20 

37 5 5 10 

38 10 6 16 

39 10 2 12 
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Lampiran 12 Data Hasil Penelitian Kelas X-1 

Sampel  Skor Pretest Skor Posttest 

1 7 16 

2 15 20 

3 14 18 

4 18 19 

5 10 18 

6 18 20 

7 17 19 

8 17 19 

9 11 20 

10 16 18 

11 17 20 

12 15 20 

13 17 20 

14 3 16 

15 17 20 

16 10 18 

17 14 18 

18 11 18 

19 16 20 

20 18 20 

21 17 19 

22 17 20 

23 15 18 
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Lampiran 13 Uji N-gain Kelas X-1 

Sampel Pretest Posttest N-Gain N-Gain % Kategori 

S(1) 7 16 0,69 69% Sedang 

S(2) 15 20 1,00 100% Tinggi 

S(3) 14 18 0,67 67% Sedang 

S(4) 18 19 0,50 50% Sedang 

S(5) 10 18 0,80 80% Tinggi 

S(6) 18 20 1,00 100% Tinggi 

S(7) 17 19 0,67 67% Sedang 

S(8) 17 19 0,67 67% Sedang 

S(9) 11 20 1,00 100% Tinggi 

S(10) 16 18 0,50 50% Sedang 

S(11) 17 20 1,00 100% Tinggi 

S(12) 15 20 1,00 100% Tinggi 

S(13) 17 20 1,00 100% Tinggi 

S(14) 3 16 0,76 76% Tinggi 

S(15) 17 20 1,00 100% Tinggi 

S(16) 10 18 0,80 80% Tinggi 

S(17) 14 18 0,67 67% Sedang 

S(18) 11 18 0,78 78% Tinggi 

S(19) 16 20 1,00 100% Tinggi 

S(20) 18 20 1,00 100% Tinggi 

S(21) 17 19 0,67 67% Sedang 

S(22) 17 20 1,00 100% Tinggi 

S(23) 15 18 0,60 60% Sedang 

 

Statistik N Minimum Maksimum Rata-rata Kategori 

N-Gain Score 23 0,50 1,00 0,8160 
Tinggi 

N-Gain Persen 23 50% 100% 81,60 

 

 



120 

 

 

 

Lampiran 14 Data Hasil Angket Motivasi Belajar Kelas X-1 

N  

P

1 

P

2 

P

3 

P

4 

P

5 

P

6 

P

7 

P

8 

P

9 

P1

0 

P1

1 

P1

2 

P1

3 

P1

4 

P1

5 

P1

6 

P1

7 

P1

8 

P1

9 

P2

0 

P2

1 

P2

2 

Total Skor 

Maks 

1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 87 88 

2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 4 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 
63 88 

3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 3 60 88 

4 2 3 3 3 3 3 3 1 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 2 3 2 3 58 88 

5 3 4 2 4 2 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 4 67 88 

6 3 4 4 3 4 3 2 2 2 2 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 67 88 

7 2 3 3 2 3 2 2 1 2 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2 3 3 54 88 

8 3 3 2 3 4 3 4 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 62 88 

9 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 60 88 

1

0 
1 2 2 3 4 1 4 1 1 2 3 3 2 1 2 1 3 2 4 2 1 4 

49 88 

1

1 
3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 4 4 3 2 3 

65 88 

1

2 
2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 

60 88 

1

3 
3 3 4 3 3 3 2 2 3 3 4 2 3 3 2 2 3 4 3 4 3 3 

65 88 

1

4 
2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 3 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 

56 88 

1

5 
4 3 4 4 4 4 3 4 1 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 

79 88 

1

6 
4 4 4 4 3 3 3 4 2 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 

75 88 
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N  

P

1 

P

2 

P

3 

P

4 

P

5 

P

6 

P

7 

P

8 

P

9 

P1

0 

P1

1 

P1

2 

P1

3 

P1

4 

P1

5 

P1

6 

P1

7 

P1

8 

P1

9 

P2

0 

P2

1 

P2

2 

Total Skor 

Maks 

1

7 
3 3 3 4 3 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 

72 88 

1

8 
3 3 4 4 4 3 3 3 1 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

77 88 

1

9 
4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 4 3 

77 88 

2

0 
4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 

81 88 

2

1 
4 4 3 4 3 4 3 3 2 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 

78 88 

2

2 
4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 3 4 4 

79 88 

2

3 
4 4 4 4 4 4 3 4 1 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 

81 88 
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Lampiran 15 Data Hasil Uji Angket Motivasi Belajar 

N P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 
P1

0 

P1

1 

P1

2 

P1

3 

P1

4 

P1

5 

P1

6 

P1

7 

P1

8 

P1

9 

P2

0 

P2

1 

P2

2 

To

tal 

S1 2 1 1 1 1 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 2 1 31 

S2 3 3 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 2 3 52 

S3 4 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 5 3 77 

S4 2 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 3 2 3 2 2 3 3 2 2 3 3 56 

S5 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 3 3 3 3 2 4 74 

S6 3 3 3 4 3 3 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 4 76 

S7 3 2 3 2 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 3 2 2 2 3 2 3 3 57 

S8 4 4 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 2 3 76 

S9 1 1 3 2 1 3 2 1 3 1 1 1 3 1 1 1 2 3 1 3 3 1 39 

S10 2 3 4 4 3 4 2 3 2 2 4 3 2 4 4 2 4 3 4 4 4 4 71 

S11 4 3 3 4 4 2 3 3 3 4 2 2 2 2 4 2 4 3 4 2 4 4 68 

S12 1 1 2 2 2 1 1 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 29 

S13 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 3 3 4 4 4 4 79 

S14 4 2 4 3 2 2 3 3 3 2 2 2 2 4 2 4 3 4 3 3 4 3 64 

S15 1 1 2 2 2 1 1 2 2 1 1 2 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 30 

S16 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 4 3 3 4 4 4 4 79 

S17 4 2 4 3 2 2 3 3 3 2 2 2 2 4 2 4 3 4 3 3 4 3 64 

S18 3 3 2 4 2 4 3 2 4 3 4 3 2 3 2 2 2 4 4 4 2 2 64 

S19 3 3 2 4 2 4 3 2 4 3 4 3 2 3 2 2 2 4 4 4 2 2 64 

S20 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 4 4 4 4 3 3 77 

S21 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 4 4 4 4 3 3 77 

S22 3 2 3 3 3 2 3 3 1 3 2 2 3 1 1 3 2 1 1 1 3 3 49 

S23 4 2 4 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2 4 4 3 3 3 4 4 2 2 64 
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N P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 
P1

0 

P1

1 

P1

2 

P1

3 

P1

4 

P1

5 

P1

6 

P1

7 

P1

8 

P1

9 

P2

0 

P2

1 

P2

2 

To

tal 

S24 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 55 

S25 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 3 3 3 3 3 4 75 

S26 1 1 2 2 2 1 1 2 1 2 1 2 1 4 4 2 1 2 1 1 1 2 37 

S27 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 57 

S28 3 3 3 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 3 77 

S29 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 4 79 

S30 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3 3 4 78 

S31 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 3 3 78 

S32 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 80 

S33 3 1 2 3 1 1 3 3 1 3 2 2 3 3 1 3 3 1 1 2 2 1 45 

S34 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 49 

S35 3 3 3 4 3 2 4 4 4 4 4 4 4 4 2 3 4 2 3 3 4 4 75 

S36 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 4 79 

S37 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 3 4 4 2 2 4 76 

S38 3 4 2 2 3 4 2 4 2 2 3 3 2 3 4 3 2 2 3 2 4 4 63 

S39 3 3 3 4 3 2 4 4 4 4 4 4 4 4 2 3 4 2 3 3 4 4 75 

r 

hitu

ng 

0,8

18 

0,8

63 

0,5

81 

0,7

73 

0,7

79 

0,7

15 

0,7

91 

0,7

28 

0,7

01 

0,7

91 

0,8

52 

0,7

47 

0,7

69 

0,6

66 

0,6

14 

0,6

97 

0,7

96 

0,5

71 

0,8

49 

0,7

69 

0,6

41 

0,7

95   

  
R 

tabel 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 

0,3

16 
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Lampiran 16 Surat Balasan Izin Penelitian 
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