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Lampiran 1 Hasil Ulangan Harian Siswa Kelas XI 

 

XI-1 
 

 

Nama Siswa JK Nilai Ulangan 

S-1 L 45 

S-2 P 47 

S-3 P 43 

S-4 L 55 

S-5 P 60 

S-6 P 60 

S-7 P 55 

S-8 P 45 

S-9 P 47 

S-10 P 50 

S-11 L 60 

S-12 P 65 

S-13 L 50 

S-14 P 65 

S-15 P 47 

S-16 P 45 

S-17 P 50 

S-18 P 50 

S-19 P 55 

S-20 P 47 

S-21 P 65 

S-22 P 50 

S-23 L 50 

S-24 P 50 

S-25 P 45 

S-26 P 50 

S-27 P 60 

S-28 P 47 

S-29 P 60 

S-30 L 55 

S-31 L 50 

S-32 P 50 

S-33 P 50 

S-34 P 60 

S-35 P 65 
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S-36 P 70 

S-37 P 65 

S-38 L 65 

S-39 P 65 

Rata-rata 54 

 

XI-8 
 

Nama Siswa JK 
Nilai 

Ulangan 

S-1 L 50 

S-2 P 45 

S-3 L 50 

S-4 L 55 

S-5 P 47 

S-6 P 40 

S-7 L 35 

S-8 P 50 

S-9 P 55 

S-10 P 47 

S-11 L 56 

S-12 P 50 

S-13 L 55 

S-14 P 50 

S-15 P 42 

S-16 P 50 

S-17 L 30 

S-18 L 35 

S-19 L 35 

S-20 P 40 

S-21 P 50 

S-22 P 75 

S-23 L 45 

S-24 P 55 

S-25 P 50 

S-26 P 55 

S-27 L 60 

S-28 L 40 

S-29 L 50 

S-30 L 50 

S-31 L 55 
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S-32 P 60 

S-33 P 65 

S-34 P 60 

S-35 P 50 

S-36 L 45 

S-37 P 55 

S-38 L 47 

S-39 P 50 

Rata-rata  50 
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Lampiran 2 Hasil Wawancara Pra Penelitian 

 

Narasumber : Ibu Atin Nurfriba.,S.Pd 

Jabatan : Guru Matematika Kelas XI 

Hari/Tanggal : Selasa, 12 Agustus 2026 

Tempat : SMA Negeri 1 Karangnunggal 
 

 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Kurikulum apakah yang 

digunakan di SMA Negeri 1 

Karangnunggal ? 

Kurikulum yang digunakan di SMA Negeri 1 

Karangnunggal adalah kurikulum merdeka 

2 Berapa banyak peserta didik 

dalam satu kelas ? 

Sebelum kelas jadi ada yang 40 sampai 50 per 

kelas  namun  sekarang  setelah  ada  kelas 

maksimal nya 39 

3 Materi apa yang sering 

dianggap sulit oleh siswa ? 

Materi statistika, terutama dalam menggambar 

dan memahami makna dalam diagram, 

seringkali siswa bingung membedakan antara 

diagram garis dan Diagram Pencar 

4 Berapa KKM mata pelajaran 

matematika yang ditetapkan di 

SMA Negeri 1 Karangnunggal ? 

KKM kelas XI yaitu 75 

5 Apakah setiap tes  yang 

diberikan,  siswa sudah 

mencapai KKM ? 

Sebagian besar belum mencapai 

6 Model pembelajaran apa yang 

pernah diterapkan selama 

pembelajaran ? 

 

7 Bagaimana respon atau 

pemahaman siswa terhadap 

materi yang diajarkan dengan 

model tersebut ? 

Sebagian siswa tidak terlalu aktif di kelas, 

hanya menerima informasi tanpa banyak 

bertanya atau berdiskusi. Saat diberi soal yang 

sedikit berbeda dari contoh, banyak yang 
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  kesulitan karena pemahaman konsepnya 

belum kuat 

8 Apakah ibu pernah mencoba 

model pembelajaran lain yang 

lebih melibatkan siswa secara 

aktif ? atau pernah mendengar 

tentang model Generative 

Learning ? 

Belum pernah mendengar dan juga belum 

pernah secara konsisten sesekali ada variasi 

diskusi kelompok, tapi belum menggunakan 

model pembelajaran tertentu yang terstruktur 

seperti model generatif yang sudah dijelaskan 

tadi, apalagi dipadukan dengan media seperti 

GeoGebra 
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Lampiran 3 Dokumentasi Wawancara Pra Penelitian 
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Lampiran 4 RPP 

 

DIAGRAM PENCAR (SCATTER PLOT) 

SMA NEGERI 1 KARANGNUNGGAL 

A. INFORMASI UMUM 

IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun Nabila Wafi Dzatin Nisa 

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Karangnunggal 

Tahun Penyusunan 2026/2027 

Fase/Kelas E / XI 

Semester Genap 

Alokasi Waktu 8 x 45 menit 

Elemen Statistika 

Materi Pokok Diagram Pencar 

Jumlah Pertemuan 4 Pertemuan 

Mode Pembelajaran Tatap Muka/Luring 

Pendekatan Saintifik 

Model Pembelajaran Generative Learning 

Metode Diskusi kelompok, penugasan LKPD, 

presentasi hasil diskusi, dan tanya jawab. 

KOMPETENSI AWAL 

Peserta didik diharapkan telah memahami pemahaman dasar tentang statistika dengan 

mengidentifikasi, menuliskan, menyelesaikan permasalahan dalam bentuk 

matematika. 

PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berahlak mulia; gotong royong; 

bernalar kritis; dan kreatif. 

SARANA DAN PRASARANA 

Media Buku Paket Matematika Kelas XI, Bahan 

Ajar, Lembar Kerja Peserta didik dan 

Power Point 
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Alat Papan tulis, laptop, dan proyektor 

Lingkungan belajar Ruang kelas XI 

TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta didik regular/tipikal Umum, tidak ada kesulitan dalam 

mencerna dan memahami materi ajar 

Jumlah Peserta didik 39 orang 

 

 

B. KOMPETENSI INTI 

CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Pada akhir fase E, peserta didik dapat memahami konsep statistika khususnya dalam 

penyajian dan analisis data bivariat melalui Diagram Pencar (scatter plot) secara 

komprehensif. Peserta didik dapat mengidentifikasi, mengklasifikasikan dan 

menginterpretasikan hubungan antara dua variabel berdasarkan data yang disajikan, 

baik secara manual maupun dengan GeoGebra. Peserta didik mampu menyatakan 

ulang konsep Diagram Pencar dengan bahasanya sendiri, Mengelompokkan jenis 

hubungan antar variabel (korelasi positif, negatif dan tidak ada korelasi) serta 

menyajikan data ke dalam bentuk Diagram Pencar secara tepat. 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui model Generative Learning dengan pendekatan Saintifik peserta didik 

diharapkan mampu: 

1. Menjelaskan pengertian diagran pencar dengan bahasanya sendiri dengan 

Baik 

2. Mengidentifikasi pasangan data dengan tepat 

3. Menyajikan data ke dalam bentuk Diagram Pencar menggunakan GeoGebra 

dengan Sangat Baik 

4. Menentukan pola hubungan antar dua variabel dan menafsirkan makna dari 

Diagram Pencar dalam konteks masalah nyata dengan Baik 

PEMAHAMAN BERMAKNA 

Peserta didik dapat memahami bahwa data dalam kehidupan sehari-hari sering 

memiliki hubungan antar variabel, banyak kegiatan sehari-hari peserta didik yang 

dapat diselesaikan dengan memodelkan ke dalam Diagram Pencar dengan 

mengumpulkan data, menyajikan data, menarik kesimpulan dan membuat prediksi. 

PERTANYAAN PEMANTIK 

Apa yang kalian ketahui tentang Statistika ? 

Pernahkah kalian melihat diagram garis, diagram batang dan diagram lingkaran ? 
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KATA KUNCI 

Statistika 

Daigram Pencar 

 

C. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Pertemuan ke-1 

TAHAPAN / SINTAKS 

PEMBELAJARAN 

DESKRIPSI KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

PENDAHULUAN (15 MENIT) 

Orientasi Peserta didik menjawab salam pembuka dari 

pendidik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 

Pendidik dan peserta didik berdo’a sebelum 

memulai kegiatan pembelajaran dengan 

dipimpin oleh salah satu peserta didik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 

Pendidik memeriksa kehadiran dan kesiapan 

belajar peserta didik. 

Pendidik dan peserta didik memeriksa 

kebersihan di kelas. 

Apersepsi Peserta didik diingatkan kembali terkait 

dengan materi Diagram Pencar yang telah 

dipelajari sebelumnya, seperti: 

Apa yang kalian ketahui tentang materi 

statistika ? 

Peserta didik menyimak dan merespon 

pertanyaan pemantik terkait materi Statistika 

Motivasi Peserta didik menyimak motivasi dari pendidik 

Peserta didik memperhatikan gambaran yang 

diberikan pendidik mengenai manfaat materi 

yang akan dipelajari kehidupan sehari-hari 

Pemberian Acuan Peserta didik menyimak capaian pembelajaran, 

alur tujuan pembelajaran, pendekatan, model 

pembelajaran dan penilaian 

KEGIATAN INTI (55 MENIT) 

Orientasi (Pendahuluan / 

Aktivasi Pengetahuan Awal) 

Pendidik menyajikan masalah kontekstual 

tentang macam-macam diagram“saat guru 
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 mrncatat nilai ulangan matematika siswa 

kelas XI, terdapat banyak data nilai yang 

terkumpul. Agar lebih mudah dipahami, data 

tersebut perlu diolah menggunakan statistika. 

Bagaimana cara menyajikan data agar 

mudah dipahami ?” 

Pendidik memberikan kesempatan peserta 

didik untuk mengemukakan pendapat awal 

mereka. 

(PPP: Bernalar Kritis) 

Pemfokusan Konsep Pendidik mengarahkan peserta didik untuk 

memusatkan perhatian pada konsep yang akan 

dipelajari dengan cara mengajukan pertanyaan 

guna menggali pengetahuan awal peserta didik 

melalui kegiatan tanya jawab guna mengetahui 

sejauh mana pemahaman awal mereka 

terhadap materi yang akan dibahas. 

Peserta didik diberi kesempatan untuk 

mengemukakan pendapat, ide, atau 

pengalaman yang relevan dengan konsep yang 

dipelajari. (PPP: Mandiri) 

Challenge Pendidik Pendidik membagi peserta didik ke 

dalam kelompok belajar secara heterogen 

sehingga menciptakan suasana pembelajaran 

yang nyaman dan menyenangkan 

Pendidik memberikan permasalahan 

kontekstual yang berkaitan dengan materi 

pembelajaran untuk menumbuhkan rasa ingin 

tahu peserta didik. Pendidik memfasilitasi 

peserta didik untuk mengemukakan dugaan, 

ide, atau prediksi terhadap permasalahan yang 

diberikan. 

Peserta didik berdiskusi secara berkelompok 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan berdasarkan pengetahuan awal yang 

dimiliki. (PPP: Gotong Royong) 

Application Pendidik membimbing peserta didik untuk 

menerapkan konsep yang telah diperoleh 

dalam menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan. 

Pendidik mengenalkan fitur awal GeoGebra. 

Pendidik membagikan Bahan Ajar dan LKPD 

yang berkaitan dengan materi pembelajaran. 
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 Pendidik membimbing peserta didik dalam 

mengorganisasi informasi yang diperlukan 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan. Peserta didik berdiskusi untuk 

mengumpulkan informasi berkaitan dengan 

menyelesaikan permasalahan yang diberikan 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Review Peserta didik bersama pendidik memberikan 

apresiasi bagi kelompok yang telah menyajikan 

hasil diskusinya. 

Setiap kelompok menganalisis pemaparan 

hasil pemecahan masalah kelompok lain dan 

pendidik memberikan kesempatan kepada 

kelompok lain untuk memberikan tanggapan 

atas pemaparan hasil diskusi kelompok lainnya 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Pendidik memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk melihat kembali dan 

mengevaluasi penyelesaian dengan benar. 

PENUTUP (10 MENIT) 

Peserta didik dan pendidik bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari. 

Pendidik melakukan ice breaking untuk menyegarkan pikiran peserta didik setelah 

evaluasi. 

Pendidik mengajak peserta didik melakukan refleksi terhadap pembelajaran hari ini 

Pendidik memberikan tugas individu kepada peserta didik (PPP: Mandiri) 

Pendidik menyampaikan rencana untuk pertemuan selanjutnya 

Pendidik menutup kegiatan pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan salam 

penutup. 

Pertemuan ke-2 

TAHAPAN / SINTAKS 

PEMBELAJARAN 

DESKRIPSI KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

PENDAHULUAN (15 MENIT) 

Orientasi Peserta didik menjawab salam pembuka dari 

pendidik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 

Pendidik dan peserta didik berdo’a sebelum 

memulai kegiatan pembelajaran dengan 

dipimpin oleh salah satu peserta didik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 
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 Pendidik memeriksa kehadiran dan kesiapan 

belajar peserta didik. 

Pendidik dan peserta didik memeriksa 

kebersihan di kelas. 

Apersepsi Peserta didik diingatkan kembali terkait 

dengan materi Diagram Pencar yang telah 

dipelajari sebelumnya, seperti: 

Apa kalian masih ingat tentang materi 

Diagram Pencar pada pertemuan 

sebelumnya ? 

Peserta didik menyimak dan merespon 

pertanyaan terkait materi Diagram Pencar. 

Motivasi Peserta didik menyimak motivasi dari pendidik 

Peserta didik memperhatikan gambaran yang 

diberikan pendidik mengenai manfaat materi 

yang akan dipelajari kehidupan sehari-hari 

Pemberian Acuan Peserta didik menyimak capaian pembelajaran, 

alur tujuan pembelajaran, pendekatan, model 

pembelajaran dan penilaian 

KEGIATAN INTI (55 MENIT) 

Orientasi (Pendahuluan / 

Aktivasi Pengetahuan Awal) 

Pendidik menyajikan masalah kontekstual 

tentang hubungan waktu belajar dan nilai 

siswa: “seorang petugas kesehatan mencatat 

data tinggi badan dan berat badan beberapa 

siswa sebagai berikut: 

Tinggi badan (cm) Berat Badan (kg) 

150 45 

155 48 

160 50 

165 55 

170 60 

Apakah terdapat hubungan antara tinggi 

badan dan berat badan?” 

Pendidik memberikan kesempatan peserta 

didik untuk mengemukakan pendapat awal 

mereka. 

(PPP: Bernalar Kritis) 
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Pemfokusan Konsep Pendidik mengarahkan peserta didik untuk 

memusatkan perhatian pada konsep yang akan 

dipelajari dengan cara memfokuskan peserta 

didik pada cara mengenalkan perbedaan antara 

Diagram Pencar dengan diagram garis yang 

berkaitan dengan pengalaman sehari-hari 

Pendidik menggali pengetahuan awal peserta 

didik melalui kegiatan tanya jawab guna 

mengetahui sejauh mana pemahaman awal 

mereka terhadap materi yang akan dibahas. 

Peserta didik diberi kesempatan untuk 

mengemukakan pendapat, ide, atau 

pengalaman yang relevan dengan konsep yang 

dipelajari. (PPP: Mandiri) 

Challenge Pendidik Pendidik membagi peserta didik ke 

dalam kelompok belajar secara heterogen 

sehingga menciptakan suasana pembelajaran 

yang nyaman dan menyenangkan 

Pendidik memberikan permasalahan 

kontekstual yang berkaitan dengan materi 

pembelajaran untuk menumbuhkan rasa ingin 

tahu peserta didik. Pendidik memfasilitasi 

peserta didik untuk mengemukakan dugaan, 

ide, atau prediksi terhadap permasalahan yang 

diberikan. 

Peserta didik berdiskusi secara berkelompok 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan berdasarkan pengetahuan awal yang 

dimiliki. (PPP: Gotong Royong) 

Application Pendidik membimbing peserta didik untuk 

menerapkan konsep yang telah diperoleh 

dalam menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan. 

Pendidik mengenalkan fitur lanjutan dan mulai 

menggunakan GeoGebra. 

Pendidik membagikan Bahan Ajar dan LKPD 

yang berkaitan dengan materi pembelajaran. 

Pendidik membimbing peserta didik dalam 

mengorganisasi informasi yang diperlukan 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan.  Peserta  didik  berdiskusi  untuk 

mengumpulkan informasi berkaitan dengan 
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 menyelesaikan permasalahan yang diberikan 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Review Peserta didik bersama pendidik memberikan 

apresiasi bagi kelompok yang telah menyajikan 

hasil diskusinya. 

Setiap kelompok menganalisis pemaparan 

hasil pemecahan masalah kelompok lain dan 

pendidik memberikan kesempatan kepada 

kelompok lain untuk memberikan tanggapan 

atas pemaparan hasil diskusi kelompok lainnya 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Pendidik memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk melihat kembali dan 

mengevaluasi penyelesaian dengan benar. 

PENUTUP (10 MENIT) 

Peserta didik dan pendidik bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari. 

Pendidik melakukan ice breaking untuk menyegarkan pikiran peserta didik setelah 

evaluasi. 

Pendidik mengajak peserta didik melakukan refleksi terhadap pembelajaran hari ini 

Pendidik memberikan tugas individu kepada peserta didik (PPP: Mandiri) 

Pendidik menyampaikan rencana untuk pertemuan selanjutnya 

Pendidik menutup kegiatan pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan salam 

penutup. 

 

Pertemuan ke – 3 

TAHAPAN / SINTAKS 

PEMBELAJARAN 

DESKRIPSI KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

PENDAHULUAN (15 MENIT) 

Orientasi Peserta didik menjawab salam pembuka dari 

pendidik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 

Pendidik dan peserta didik berdo’a sebelum 

memulai kegiatan pembelajaran dengan 

dipimpin oleh salah satu peserta didik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 

Pendidik memeriksa kehadiran dan kesiapan 

belajar peserta didik. 



76 
 

 

 Pendidik dan peserta didik memeriksa 

kebersihan di kelas. 

Apersepsi Peserta didik diingatkan kembali terkait 

dengan materi Diagram Pencar yang telah 

dipelajari sebelumnya, seperti: 

Apa yang kalian ketahui tentang materi 

Diagram Pencar dari pembelajaran 

kemarin? 

Bagaimana cara membuat pola Diagram 

Pencar dari data di GeoGebra? 

Peserta didik menyimak dan merespon 

pertanyaan terkait materi Diagram Pencar. 

Motivasi Peserta didik menyimak motivasi dari pendidik 

Peserta didik memperhatikan gambaran yang 

diberikan pendidik mengenai manfaat materi 

yang akan dipelajari kehidupan sehari-hari 

Pemberian Acuan Peserta didik menyimak capaian pembelajaran, 

alur tujuan pembelajaran, pendekatan, model 

pembelajaran dan penilaian 

KEGIATAN INTI (55 MENIT) 

Orientasi (Pendahuluan / 

Aktivasi Pengetahuan Awal) 

Pendidik menyajikan masalah kontekstual 

tentang hubungan waktu belajar dan nilai 

siswa: “seorang pedagang ice cream 

mencatat jumlah ice cream yang terjual setiap 

hari beserta suhu udara pada hari tersebut. Ia 

menyadari bahwa hari-hari yang lebih panas, 

jumlah ice cream yang terjual meningkat. 

Untuk memastikan apakah benar ada 

hubungan antara suhu udara dan jumlah 

penjualan, pedagang tersebut ingin membuat 

diagram pencar dari data yang telah 

dikumpulkannya. Bagaimana bentuk diagram 

pencar dari data tersebut ? dan hubungan 

apa yang dapat disimpulkan antara suhu 

udara dan jumlah ice cream yang terjual ?” 

Pendidik memberikan kesempatan peserta 

didik untuk mengemukakan pendapat awal 

mereka. 

(PPP: Bernalar Kritis) 

Pemfokusan Konsep Pendidik mengarahkan peserta didik untuk 

memusatkan perhatian pada konsep yang akan 
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 dipelajari dengan cara memfokuskan peserta 

didik pada cara menyajikan pasangan data ke 

dalam Diagram Pencar dengan tepat. 

Pendidik menggali pengetahuan awal peserta 

didik melalui kegiatan tanya jawab guna 

mengetahui sejauh mana pemahaman awal 

mereka terhadap materi yang akan dibahas. 

Peserta didik diberi kesempatan untuk 

mengemukakan pendapat, ide, atau 

pengalaman yang relevan dengan konsep yang 

dipelajari. (PPP: Mandiri) 

Challenge Pendidik Pendidik membagi peserta didik ke 

dalam kelompok belajar secara heterogen 

sehingga menciptakan suasana pembelajaran 

yang nyaman dan menyenangkan 

Pendidik memberikan permasalahan 

kontekstual yang berkaitan dengan materi 

pembelajaran untuk menumbuhkan rasa ingin 

tahu peserta didik. Pendidik memfasilitasi 

peserta didik untuk mengemukakan dugaan, 

ide, atau prediksi terhadap permasalahan yang 

diberikan. 

Peserta didik berdiskusi secara berkelompok 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan berdasarkan pengetahuan awal yang 

dimiliki. (PPP: Gotong Royong) 

Application Pendidik membimbing peserta didik untuk 

menerapkan konsep yang telah diperoleh 

dalam menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan. 

Peserta didik mulai menggunakan GeoGebra. 

Pendidik membagikan Bahan Ajar dan LKPD 

yang berkaitan dengan materi pembelajaran. 

Pendidik membimbing peserta didik dalam 

mengorganisasi informasi yang diperlukan 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan. Peserta didik berdiskusi untuk 

mengumpulkan informasi berkaitan dengan 

menyelesaikan permasalahan yang diberikan 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Review Peserta didik bersama pendidik memberikan 

apresiasi bagi kelompok yang telah menyajikan 

hasil diskusinya. 
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 Setiap kelompok menganalisis pemaparan 

hasil pemecahan masalah kelompok lain dan 

pendidik memberikan kesempatan kepada 

kelompok lain untuk memberikan tanggapan 

atas pemaparan hasil diskusi kelompok lainnya 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Pendidik memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk melihat kembali dan 

mengevaluasi penyelesaian dengan benar. 

PENUTUP (10 MENIT) 

Peserta didik dan pendidik bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari. 

Pendidik melakukan ice breaking untuk menyegarkan pikiran peserta didik setelah 

evaluasi. 

Pendidik mengajak peserta didik melakukan refleksi terhadap pembelajaran hari ini 

Pendidik memberikan tugas individu kepada peserta didik (PPP: Mandiri) 

Pendidik menyampaikan rencana untuk pertemuan selanjutnya 

Pendidik menutup kegiatan pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan salam 

penutup. 

Pertemuan ke – 4 

TAHAPAN / SINTAKS 

PEMBELAJARAN 

DESKRIPSI KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

PENDAHULUAN (15 MENIT) 

Orientasi Peserta didik menjawab salam pembuka dari 

pendidik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 

Pendidik dan peserta didik berdo’a sebelum 

memulai kegiatan pembelajaran dengan 

dipimpin oleh salah satu peserta didik. 

(PPP: Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan Bearhlak Mulia) 

Pendidik memeriksa kehadiran dan kesiapan 

belajar peserta didik. 

Pendidik dan peserta didik memeriksa 

kebersihan di kelas. 

Apersepsi Peserta didik diingatkan kembali terkait 

dengan materi Diagram Pencar yang telah 

dipelajari sebelumnya, seperti: 

Apa yang kalian ketahui tentang materi 

Diagram  Pencar  dari  pembelajaran 

kemarin? 
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 Bagaimana cara membuat penarikan 

kesimpulan seperti hubungan positif, 

negatif dan tidak ada hubungan ?” 

Peserta didik menyimak dan merespon 

pertanyaan terkait materi Diagram Pencar. 

Motivasi Peserta didik menyimak motivasi dari pendidik 

Peserta didik memperhatikan gambaran yang 

diberikan pendidik mengenai manfaat materi 

yang akan dipelajari kehidupan sehari-hari 

Pemberian Acuan Peserta didik menyimak capaian pembelajaran, 

alur tujuan pembelajaran, pendekatan, model 

pembelajaran dan penilaian 

KEGIATAN INTI (55 MENIT) 

Orientasi (Pendahuluan / 

Aktivasi Pengetahuan Awal) 

Pendidik menyajikan masalah kontekstual 

tentang hubungan waktu belajar dan nilai 

siswa: “seorang siswa mencatat lama waktu 

olahraga setiap minggu dan berat badannya. 

Ia menduga bahwa semakin sering 

berolahraga, berat badan cenderung 

menurun. Untuk membuktikan dugaannya, ia 

ingin menyajikan data tersebut dalam bentuk 

diagram pencar agar hubungan antara waktu 

olahraga dan berat badan dapat terlihat jelas. 

Menurut kalian apakah terdapat hubungan 

antara waktu olahraga dan berat badan ? 

Bagaimana pola hubungan yang terlihat dari 

diagram pencar?” 

Pendidik memberikan kesempatan peserta 

didik untuk mengemukakan pendapat awal 

mereka. 

(PPP: Bernalar Kritis) 

Pemfokusan Konsep Pendidik mengarahkan peserta didik untuk 

memusatkan perhatian pada konsep yang akan 

dipelajari dengan cara memfokuskan peserta 

didik pada pola hubungan data pada Diagram 

Pencar. 

Pendidik menggali pengetahuan awal peserta 

didik melalui kegiatan tanya jawab guna 

mengetahui sejauh mana pemahaman awal 

mereka terhadap materi yang akan dibahas. 

Peserta  didik  diberi  kesempatan  untuk 

mengemukakan   pendapat,   ide,   atau 
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 pengalaman yang relevan dengan konsep yang 

dipelajari. (PPP: Mandiri) 

Challenge Pendidik Pendidik membagi peserta didik ke 

dalam kelompok belajar secara heterogen 

sehingga menciptakan suasana pembelajaran 

yang nyaman dan menyenangkan 

Pendidik memberikan permasalahan 

kontekstual yang berkaitan dengan materi 

pembelajaran untuk menumbuhkan rasa ingin 

tahu peserta didik. Pendidik memfasilitasi 

peserta didik untuk mengemukakan dugaan, 

ide, atau prediksi terhadap permasalahan yang 

diberikan. 

Peserta didik berdiskusi secara berkelompok 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan berdasarkan pengetahuan awal yang 

dimiliki. (PPP: Gotong Royong) 

Application Pendidik membimbing peserta didik untuk 

menerapkan konsep yang telah diperoleh 

dalam menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan. 

Peaserta didik mulai menggunakan GeoGebra. 

Pendidik membagikan Bahan Ajar dan LKPD 

yang berkaitan dengan materi pembelajaran. 

Pendidik membimbing peserta didik dalam 

mengorganisasi informasi yang diperlukan 

untuk menyelesaikan permasalahan yang 

diberikan. Peserta didik berdiskusi untuk 

mengumpulkan informasi berkaitan dengan 

menyelesaikan permasalahan yang diberikan 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Review Peserta didik bersama pendidik memberikan 

apresiasi bagi kelompok yang telah menyajikan 

hasil diskusinya. 

Setiap kelompok menganalisis pemaparan 

hasil pemecahan masalah kelompok lain dan 

pendidik memberikan kesempatan kepada 

kelompok lain untuk memberikan tanggapan 

atas pemaparan hasil diskusi kelompok lainnya 

(PPP: Gotong Royong dan Bernalar Kritis) 

Pendidik memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk melihat kembali dan 

mengevaluasi penyelesaian dengan benar. 



81 
 

 

PENUTUP (10 MENIT) 

Peserta didik dan pendidik bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari. 

Pendidik melakukan ice breaking untuk menyegarkan pikiran peserta didik setelah 

evaluasi. 

Pendidik mengajak peserta didik melakukan refleksi terhadap pembelajaran hari ini 

Pendidik memberikan tugas individu kepada peserta didik (PPP: Mandiri) 

Pendidik menyampaikan rencana untuk pertemuan selanjutnya 

Pendidik menutup kegiatan pembelajaran dengan berdo’a dan mengucapkan salam 

penutup. 

 

D. ASESMEN / PENILAIAN 

Peserta didik mengerjakan soal yang diberikan oleh pendidik sebagai tes formatif, 

sementara soal pretest dan posttest dapat dijadikan penilaian sumatif 

Pedoman Penskoran Soal Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis 

Aspek yang dinilai Indikator Skor 

 Menjelaskan dengan benar dan 3 

 lengkap 

Menyatakan ulang konsep / Menjelaskan sebagian benar (ada 2 

mengulang kembali ide yang telah sedikit kesalahan istilah/konsep) 

dipelajari sebelumya Menyebutkan contoh tanpa 1 

 penjelasan konsep yang benar 

 Tidak menjawab atau salah total 0 

 

 

 

Membedakan contoh dan non contoh 

Memberikan contoh dan non contoh 

dengan benar untuk semua jenis 

Diagram Pencar 

3 

Sebagian besar (1-2 kesalahan kecil) 2 

Hanya satu jenis diklasifikasi benar 1 

Semua salah 0 

 

 

 

Mengelompokkan item berdasarkan atribut 

tertentu 

Mengelompokkan Diagram Pencar 

dengan benar 

3 

Salah satu contoh/bukan contoh 

keliru. 

2 

Jawaban tidak tepat 1 

Tidak menjawab. 0 

Menyajikan konsep dalam berbagai bentuk Representasi benar dan lengkap 3 
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representasi Representasi sebagian benar 2 

Jawaban tidak tepat 1 

Tidak menjawab 0 

Menerapkan ide secara Algoritmik Langkah dan hasil benar 3 

Langkah benar tapi hasil akhir salah 2 

Langkah salah namun menunjukkan 

arah berpikir yang relevan 

1 

Tidak menjawab atau tidak relevan 0 

Nilai = 
𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 

(𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚) 
𝑥 100 

 
INSTRUMEN PENILAIAN PSIKOMOTOR 

Penilaian Psikomotor adalah proses evaluasi yang bertujuan untuk mengukur dan 

menilai kemampuan individu dalam melaksanakan tugas atau pekerjaan tertentu 

a. Jenis : Non tes 

b. Teknik Penilaian : Unjuk Kerja 

Rubrik penilaian Psikomotor 
 

Tahap 

Pembelajaran 

Deskripsi Skor 

Orientasi Peserta 

Didik 

Peserta didik memahami konteks dan tujuan kegiatan 

dalam bahan ajar atau LKPD dengan baik serta 

mampu mengaitkan dengan pengetahuan sebelumnya 

2 

Peserta didik memahami sebagian konteks kegiatan, 

namun belum sepenuhna mengaitkan dengan 

pengetahuan sebelumnya 

1 

Peserta didik tidak memahami konteks kegiatan atau 

tidak dapat mengaitkan dengan pengetahuan 

sebelumnya 

0 

Merumuskan 

Masalah 

Peserta didik mampu mengidentifikasi dan 

merumuskan masalah dari situasi yang diberikan 

secara jelas, logis dan sesuai konteks LKPD 

2 

Peserta didik dapat merumuskan sebagian, namun 

rumusnya kurang lengkap atau kurang tepat 

1 

Peserta didik tidak dapat merumuskan masalah atau 

rumusnya tidak sesuai dengan situasi yang diberikan 

0 

Mengumpulkan 

Data 

Peserta didik mampu mengumpulkan data atau 

informasi yang relevan dari bahan ajar atau LKPD 

untuk membuktikan hipotesis dengan tepat 

2 
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 Peserta didik mengumpulkan sebagian data yang 

relevan, namun ada kekeliruan atau data kurang 

lengkap 

1 

Peserta didik tidak dapat mengumpulkan data yang 

relevan atau data yang diperoleh tidak mendukung 

penyelidikan. 

0 

Keterampilan 

Mengolah data 

Peserta didik mampu memplot titik data ke Diagram 

Pencar dengan tepat dan benar 

2 

Peserta didik memplot titik data ke Diagram Pencar 

kurang tepat 

1 

Peserta didik tidak mampu memplot titik data ke 

Diagram Pencar 

0 

Kesimpulan Peserta didik dapat menyimpulkan hasil pengujian 

hipotesis secara sistematis, logis dan sesuai tujuan 

pembelajaran 

2 

Peserta didik menyimpulkan sebagian hasil, namun 

kurang sistematis atau ada kesalahan logika 

1 

Peserta  didik  tidak dapat  menyimpulkan hasil 

kegiatan atau kesimpulan tidak relevan dengan data 

0 

Jumlah Skor maksimum = 12 

 

 

PENILAIAN PSIKOMOTORIK 

Petunjuk: 

Isilah lembar observasi ini berdasarkan data yang dikumpulkan dalam setiap 

mengamati kegiatan belajar peserta didik. Berilah skor antara 2 sampai dengan 0 

pada kolom yang menunjukkan aktivitas yang dilakukan peserta didik 

No Nama Langkah penilaian 

1 2 3 4 5 

1       

2       

dst       

Nilai = 
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡 𝑥 100 

12 

 

INSTRUMEN PENILAIAN KERJA KELOMPOK 

N 

o 

Nama 

Pesert 

a 

Didik 

Aspek Penilaian Nilai 

atau 

Predika 

t 

Bekerjasam 

a 

Menjelaska 

n kepada 

teman 

Keaktifa 

n dalam 

kelompo 

k 

Menerim 

a 

penjelasa 

n teman 

Kelompok 1      
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KRITERIA 

No Aspek Penilaian Kriteria Skor 

1 Bekerjasama Apabila menunjukkan kerja sama yang sangat 

baik 

4 

Apabila menunjukkan kerja sama yang baik 3 

Apabila menunjukkan kerja sama yang cukup 

baik 

2 

Apabila menunjukkan kerja sama yang kurang 

baik 

1 

2 Menjelaskan 

kepada teman 

Apabila mampu menjelaskan kepada teman 

dengan sangat baik sesuai dengan materi yang 

diajarkan 

4 

Apabila  mampu  menjelaskan  kepada  teman 

dengan baik sesuai materi yang diajarkan 

3 

Apabila  mampu  menjelaskan  kepada  teman 

dengan cukup baik sesuai materi yang diajarkan 

2 

Apabila  mampu  menjelaskan  kepada  teman 

dengan kurang baik 

1 

3 Keaktifan dalam 

kelompok 

Apabila selalu aktif dalam kegiatan diskusi 

kelompok 

4 

Apabila cukup aktif dalam kegiatan diskusi 

kelompok 

3 

Apabila kadang-kadang aktif dalam kegiatan 

diskusi kelompok 

2 

Apabila kurang aktif dalam kegiatan diskusi 

kelompok 

1 

4 Menerima 

penjelasan teman 

Apabila mampu menerima dan memahami 

penjelasan teman  sesuai  dengan materi 

pembelajaran dengan sangat baik 

4 

Apabila mampu menerima dan memahami 

penjelasan teman  sesuai  dengan materi 

pembelajaran dengan baik 

3 

Apabila mampu menerima dan memahami 

penjelasan teman  sesuai  dengan materi 

pembelajaran dengan cukup baik 

2 

Apabila mampu menerima dan memahami 

penjelasan teman sesuai dengan materi 

pembelajaran dengan kurang baik 

1 
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Nilai = 
𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 

(𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚) 

E. PENGAYAAN DAN REMIDIAL 

x 100 

 

PENGAYAAN 

1. Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai materi 

Diagram Pencar yang telah tuntas mencapai tujuan pembelajaran 

2. Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan sesuai kesepakatan peserta 

didik 

REMIDIAL 

1. Remidial dapat diberikan kepada peserta didik yang capaian pembelajarannya 

belum tuntas 

2. Pendidik memberikan tugas kepada peserta didik yang belum tuntas dalam bentuk 

pembelajaran ulang, bimbingan perseorangan, belajar kelompok, ataupun belajar 

tutor sebaya 

 

F. REFLEKSI PENDIDIK DAN PESERTA DIDIK 
 

REFLEKSI PENDIDIK 

1. Apakah rencana kegiatan yang telah dilakukan sesuai dengan tujuan pembelajaran 

? 

2. Apakah pelaksanaan kegiatan pembelajaran sesuai dengan modul ajar yang saya 

susun ? 

3. Bagaimana respon peserta didik dengan model pembelajaran yang saya gunakan 

? 

4. Apakah yang menjadi kelebihan dan kelemahaman saya pada saat pelaksanaan 

pembelajaran tersebut ? 

REFLEKSI PESERTA DIDIK 

1. Apa yang kamu pahami tentang materi yang telah dipelajari pada hari ini ? 

2. Apakah Bahan Ajar dan LKPD membantu kamu memahami materi hari ini ? 

3. Apakah kamu mengalami kesulitan dalam pembelajaran hari ini ? 

4. Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki hasil belajar pada materi hari 

ini ? 

5. Bagaimana perasaanmu setelah mengikuti pembelajaran hari ini ? 

 

G. GLOSARIUM 
 

GLOSARIUM 

Diagram Pencar Grafik yang menampilkan hubungan 

antara dua variabel kuantitatif dengan 

menempatkan titik-titik data pada 

sistem koordinat Kartesius, di mana 

setiap titik merepresentasikan pasangan 

nilai (x, y). 
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Data Berpasangan Pasangan nilai dari dua variabel yang 

diukur pada subjek atau objek yang 

sama. 

Interpretasi Pola Proses membaca dan memahami makna 

dari pola sebaran titik dalam Diagram 

Pencar untuk menyimpulkan jenis dan 

kekuatan hubungan antar variabel. 

Pola Sebaran Bentuk umum yang dibentuk oleh titik-

titik data dalam Diagram Pencar, dapat 

berupa pola linier positif, linier negatif, 

kurvilinear, atau tidak berpola. 

 

H. DAFTAR PUSTAKA 

Susanto, D., Kurniawan, T., Sihombing, S. K., Salim, E., Radjawane, M. M., 

Salmah, 

U., & Wardani, A. K. (2021a). Buku Guru Matematika Kelas X. 

Susanto, D., Kurniawan, T., Sihombing, S. K., Salim, E., Radjawane, M. M., 

Salmah, 

U., & Wardani, A. K. (2021b). Buku Siswa Matematika SMA/SMK Kelas X. In 

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. 

Susanto, D., Kurniawan, T., Sihombing, S. K., Salim, E., Radjawane, M. M., 

Salmah, 

U., & Wardani, A. K. (2023). Matematika Edisi Revisi SMA/MA.SMK/MAK 

Kelas XI. 

Mengetahui, 

Pendidik  peneliti 
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Lampiran 5 Bahan Ajar 

 

BAHAN AJAR 

PERTEMUAN KE-1 

Kelompok : 

Anggota : 1. 

 
2. 

 3. 

 4. 

 5. 

 6. 
 

IDENTITAS BAHAN AJAR 

Materi Diagram Pencar 

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Karangnunggal 

Fase /Kelas Fase E / XI 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui model Generative Learning dengan pendekatan Saintific peserta didik 

diharapkan dapat menyelesaikan masalah, memodelkan masalah yang berkaitan 

dengan Diagram Pencar dan menafsirkannya. 

CARA MENGERJAKAN 

1. Isilah identitas Bahan Ajar dengan benar 

2. Bacalah dan pahami permasalahan bersama kelompok dengan seksama 

3. Isilah bagian-bagian yang belum lengkap sesuai dengan instruksi 
4. Tanyakan hal-hal yang belum anda pahami kepada gurumu 

 

Seorang peneliti ingin menganalisis hubungan antara durasi penggunaan media sosial 

(jam per hari) dengan nilai matematika siswa di sekolah. Data yang diperoleh dari 12 

siswa sebagai berikut : 

 Media Sosial (jam) Nilai Matematika  

1 92 

2 88 

2 85 

3 80 

3 78 
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 4 75  

4 72 

5 70 

5 68 

6 65 

7 60 

8 62 

 

a. Gambarkan Diagram Pencar dari data tersebut 

b. Analisis pola hubungan yang terbentuk (arah, kekuatan dan kemungkinan bentuk 

hubungan) 

 

 

c. Bandingkan : apakah hubungan ini lebih tepat disebut linear atau non-linear ? 

Berikan argumen berbasis data 

d. Seorang siswa menggunakan media sosial selama 6,5 jam/hari tetapi memperoleh 

nilai 85. Apakah data ini konsisten dengan pola yang ada ? jelaskan kemungkinan 
faktor lain yang mempengaruhi 

 

 

e. Apa yang dapat disimpulkan dari masalah di atas ? apakah ada hubungan waktu 

penggunaan media sosial terhadap nilai harian matematika ? 
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BAHAN AJAR 

PERTEMUAN KE- 2 

Kelompok : 

Anggota : 1. 

2. 

3.  

4.  

5.  

6.  

Tujuan Pembelajaran 

1. Mampu Menjelaskan pengertian Diagram Pencar dengan kalimat sendiri 

2. Mampu membedakan contoh dan non contoh 

3. Mampu membaca dan menafsirkan pola hubungan antara dua variabel pada Diagram 

Pencar 

Petunjuk Pengisian 

1. Bacalah setiap soal dengan teliti sebelum menjawab 

2. Kerjakan secara individu 

3. Tuliskan jawaban pada tempat yang telah disediakan 

Soal 

Perhatikan dua tabel data berikut 

Tabel konsumsi dan tagihan listrik 6 rumah 
 

Konsumsi listrik (kWh) Tagihan Listrik (Rp) 

80 8 

120 11 

150 14 

200 18 

250 22 

300 27 

1. Berdasarkan Tabel diatas, jelaskan apa yang dimaksud dengan Diagram Pencar ? 

 



90 
 

 

2. Perhatikan diagram yang disajikan di GeoGebra, Manakah yang Merupakan Diagram 

Pencar ? jelaskan ciri yang membedakannya dengan diagram lain! 

) 

3. Perhatikan data curah hujan dan hasil produksi padi di suatu daerah berikut. 
 

 

Curah Hujan (mm) Hasil Produksi Padi (ton) 

100 2.0 

150 2.8 

200 3.5 

250 4.1 

300 4.8 

Gambarkan secara kasar (sketsa) posisi titik-titik data di atas pada bidang koordinat 

 

 

4. Berdasarkan sketsa yang telah kalian buat, apa pola hubungan antara curah hujan dan 

hasil produksi padi ? apakah hubungan tersebut positif, negatif, atau tidak ada hubungan 

? jelaskan ! 
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5. Tuliskan kesimpulan tentang Diagram Pencar dan cara membaca pola hubungan di 

dalamnya! 

 
 

 

BAHAN AJAR 

PERTEMUAN KE-3 

Kelompok : 

Anggota : 1. 

2. 

3. 

4.  

5.  

6.  

 

 

Tujuan Pembelajaran 

1. Mampu Menjelaskan pengertian Diagram Pencar dengan kalimat sendiri 

2. Mampu membedakan contoh dan non contoh 

3. Mampu membaca dan menafsirkan pola hubungan antara dua variabel pada Diagram 

Pencar 

Petunjuk Pengisian 

1. Bacalah setiap soal dengan teliti sebelum menjawab 

2. Kerjakan secara individu 

3. Tuliskan jawaban pada tempat yang telah disediakan 

Soal 

Perhatikan dan konsumsi listrik (kWh) dan tagihan listrik (Rp) berikut. 
 

Konsumsi Listrik (kWh) Tagihan Listrik (Rp) 

80 80.000 

120 110.000 

150 140.000 
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200 180.000 

250 220.000 

300 270.000 

1. Masukan data tersebut ke GeoGebra sebagai titik A sampai F, kemudian buatlah garis 

regresinya menggunakan perintah FitLine. Tuliskan perintah yang kalian gunakan dan 

persamaan regresinya yang dihasilkan! 

 
2. Berdasarkan garis regresi yang terbentuk, tentukan jenis pola antara konsumsi listrik dan 

tagihan listrik (positif, negatif, atau tidak ada hubungan). Jelaskan alasannya! 

 

 

 

 

 

3. Menggunakan garis regresi, perkirakan besar tagihan listrik jika konsumsi listrik satu 

rumah sebesar 180 kWh. Jelaskan cara kamu memperoleh perkirakan tersebut! 

 
4. Sebutkan satu manfaat garis regresi dalam membantu menyelesaikan permasalahan 

sehari-hari, selain contoh-contoh yang telah dipelajari! 

 

 

 

 

 

 

5. Tuliskan kesimpulan tentang cara menentukan pola hubungan dan membuat garis regresi 

pada Diagram Pencar menggunakan GeoGebra! 
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BAHAN AJAR 

PERTEMUAN KE-4 

Kelompok : 

Anggota : 1. 

2. 

3. 

4.  

5.  

6.  

Tujuan Pembelajaran 

1. Mampu menyajikan data dua variabel ke dalam input bar GeoGebra dengan benar 

2. Mampu membuat digram pencar menggunakan GeoGebra berdasarkan data yang 

diberikan 

3. Mampu Mengelompokkan data berdasarkan ciri-ciri pola yang tampak pada digram 

pencar 

Petunjuk Pengisian 

1. Bacalah setiap soal dengan teliti sebelum menjawab 

2. Gunakan aplikasi GeoGebra untuk membuat Diagram Pencar 

3. Tuliskan jawaban dan hasil pengamatanmu pada tempat yang telah disediakan 

Soal 

Perhatikan data lama waktu belajar (jam) dan nilai ujian matematika berikut 
 

Lama Belajar (jam) Nilai Ujian 

1 60 

2 65 

3 70 

4 78 

5 85 

1. Masukan data tersebut ke dalam input Bar GeoGebra sebagai titik koordinat berhuruf 

kapital 

 
2. Amati hasil tampilan pada Grapihics View. Gambarkan atau jelaskan bentuk pola titik 

yang terbentuk! 
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3. Perhatikan data curah hujan dan hasil produksi gandum berikut 

Curah hujan Hasil produksi gandum 

100 2.0 

150 2.8 

200 3.5 

250 4.1 

300 4.8 

Buatlah Diagram Pencar dari data tersebut menggunakan GeoGebra. Tuliskan input 

yang kamu gunakan untuk setiap titik! 

 
 

4. Berdasarkan diagram yang kalian buat, kelompokan titik-titik data tersebut apakah 

ada titik yang menyimpang jauh (outlier) dari kecenderungan umum? Jelaskan! 

 
 

5. Tuliskan kesimpulan tentang langkah-langkah membuat Diagram Pencar menggunakan 

GeoGebra 
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Lampiran 6 LKPD 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN KE – 1 

Nama : 

Kelas : 
 

IDENTITAS BAHAN AJAR 

Materi Diagram Pencar 

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Karangnunggal 

Fase /Kelas Fase E / XI 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui model Generative Learning dengan pendekatan Saintific peserta didik diharapkan 

dapat menyelesaikan masalah, memodelkan masalah yang berkaitan dengan Diagram 

Pencar dan menafsirkannya. 

CARA MENGERJAKAN 

1. Isilah identitas LKPD dengan benar 

2. Bacalah dan pahami permasalahan bersama kelompok dengan seksama 

3. Isilah bagian-bagian yang belum lengkap sesuai dengan instruksi 
4. Tanyakan hal-hal yang belum anda pahami kepada gurumu 

PERMASALAHAN 

Tabel di bawah ini menunjukkan data rata-rata tinggi badan perempuan di wilayah RT 05 

Umur 2 12 3 5 8 6 10 9 13 7 4 11 

(Tahun) 

Tinggi 89 160 98 112 131 118 143 136 163 123 105 155 

Badan 

(cm) 

Buatlah Diagram Pencar dari data di atas, Apakah terdapat hubungan linear antara umur 

dan rata-rata tinggi badan ? 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN KE – 2 

Nama : 

Kelas : 
 

IDENTITAS BAHAN AJAR 

Materi Diagram Pencar 

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Karangnunggal 

Fase /Kelas Fase E / XI 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui model Generative Learning dengan pendekatan Saintific peserta didik diharapkan 

dapat menyelesaikan masalah, memodelkan masalah yang berkaitan dengan Diagram 

Pencar dan menafsirkannya. 

CARA MENGERJAKAN 

1. Isilah identitas LKPD dengan benar 

2. Bacalah dan pahami permasalahan bersama kelompok dengan seksama 

3. Isilah bagian-bagian yang belum lengkap sesuai dengan instruksi 
4. Tanyakan hal-hal yang belum anda pahami kepada gurumu 

PERMASALAHAN 

Berikut Tiga Diagram Pencar dari tiga kasus berbeda: (A) konsumsi listrik vs tagihan, (B) 

usia kendaraan vs harga jual, (C) nomor sepatu vs nilai matematika 

Kelompokan ketiga kasus tersebut berdasarkan jenis pola hubungannya (korelasi positif, 

korelasi negatif, atau tidak ada korelasi) dan jelaskan ciri-ciri yang digunakan untuk 

Mengelompokkannya 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN KE – 3 

Nama : 

Kelas : 
 

IDENTITAS BAHAN AJAR 

Materi Diagram Pencar 

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Karangnunggal 

Fase /Kelas Fase E / XI 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui model Generative Learning dengan pendekatan Saintific peserta didik diharapkan 

dapat menyelesaikan masalah, memodelkan masalah yang berkaitan dengan Diagram 

Pencar dan menafsirkannya. 

CARA MENGERJAKAN 

1. Isilah identitas LKPD dengan benar 

2. Bacalah dan pahami permasalahan bersama kelompok dengan seksama 

3. Isilah bagian-bagian yang belum lengkap sesuai dengan instruksi 
4. Tanyakan hal-hal yang belum anda pahami kepada gurumu 

PERMASALAHAN 

Tabel di bawah ini menunjukkan data tinggi badan (cm) dan berat badan (kg) siswa : 

 

 

 

 

 

 

Dengan menggunakan langkah-langkah membuat garis kecenderungan (trend line) pada 

Diagram Pencar, tentukan garis yang paling mendekati pola data tersebut, lalu gunakan garis 

itu untuk memprediksi berat badan siswa dengan tinggi 17 cm. Tunjukan langkah 

pengerjaannya secara berurutan. 

 

Berat badan (kg) 45 48 52 55 60 

Tinggi 

Badan 

(cm) 

150 155 160 165 170 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

PERTEMUAN KE – 4 

Nama : 

Kelas : 
 

IDENTITAS BAHAN AJAR 

Materi Diagram Pencar 

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Karangnunggal 

Fase /Kelas Fase E / XI 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui model Generative Learning dengan pendekatan Saintific peserta didik diharapkan 

dapat menyelesaikan masalah, memodelkan masalah yang berkaitan dengan Diagram 

Pencar dan menafsirkannya. 

CARA MENGERJAKAN 

1. Isilah identitas LKPD dengan benar 

2. Bacalah dan pahami permasalahan bersama kelompok dengan seksama 

3. Isilah bagian-bagian yang belum lengkap sesuai dengan instruksi 
4. Tanyakan hal-hal yang belum anda pahami kepada gurumu 

PERMASALAHAN 

Tabel di bawah ini menunjukkan data umur dan no sepatu 

Umur 23 21 30 35 20 16 

(Tahun) 

No Sepatu 43 40 37 40 31 26 

Buatlah Diagram Pencar dari data di atas, Apakah terdapat hubungan linear antara umur 

dan nomor sepatu ? 
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Lampiran 7 Instrumen Tes Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis 

 

 
1. Seorang guru Matematika di SMA Negeri 1 Karangnunggal ingin mengetahui apakah 

terdapat hubungan antara jumlah jam belajar per hari dengan nilai ulangan siswanya. 

Guru tersebut mengumpulkan data dari 10 siswa secara acak dan mencatatnya dalam 

tabel berikut : 
 

Siswa A B C D E F G H I J 

Jam Belajar 1 2 2 3 4 4 5 6 6 7 

Nilai Ujian 55 60 65 65 70 75 78 80 85 90 

Berdasarkan konteks dan data di atas, jawab pertanyaan-pertanyaan berikut secara 

lengkap dan sistematis : 

a. Jelaskan dengan kata-katamu sendiri apa yang dimaksud Diagram Pencar dan apa 

fungsinya dalam konteks data jam belajar dan nilai ujian ini 

b. Gambarlah Diagram Pencar dari tabel di atas pada bidang koordinat. Beri label 

sumbu dengan benar (sumbu x dan sumbu y) dan tandai setiap titik 

c. Berdasarkan Diagram Pencar yang kamu buat, tentukan jenis korelasi antara jam 

belajar dan nilai ujian. Apakah korelasi positif, negatif atau tidak berkorelasi ? 

jelaskan alasanmu dengan mengacu pada pola titik-titik dalam Diagram Pencar 

d. Perhatikan dua pasangan data berikut : 

• Pasangan P: (jam belajar = 5, nilai ujian = 78) 

• Pasangan Q: (jam belajar = 5, nilai ujian = 40) 

Manakah yang Merupakan contoh dan bukan contoh dari pola data dalam 

Diagram Pencar ini ? jelaskan mengapa! 

e. Seorang siswa baru bernama Raka belajar selama 5,5 jam per hari. Berapa perkiraan 

nilai yang diperoleh raka ? 

 

2. Pak Hendra adalah pemilik kedai es krim “Dingin Segar” di kota Bogor. Pak 

Hendra mencurigai bahwa suhu udara harian (℃) berpengaruh terhadap jumlah 

es krim yang terjual (cup). Selama 10 hari berturut-turut pak hendra mencatat data 

berikut: 

Hari 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Suhu (℃) 22 24 25 27 28 29 30 31 33 35 

Es Krim Terjual 30 40 45 50 55 60 62 70 80 95 
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Berdasarkan konteks dan data di atas, jawab pertanyaan-pertanyaan berikut secara 

lengkap dan sistematis 

a. Jelaskan ulang dengan bahasamu sendiri apa yang dimaksud Diagram Pencar 

dan mengapa Pak Hendra memilih Diagram Pencar (bukan diagram batang 

atau diagram garis) untuk menganalisis data penjualan es krimnya 

b. Sajikan pada tabel dalam bentuk Diagram Pencar. Tentukan skala yang tepat, 

beri label pada koordinat (sumbu x dan sumbu y), dan plot semua 10 titik 

data secara akurat 

c. Berdasrkan Diagram Pencar yang telah kamu buat, identifikasi dan tentukan 

jenis korelasi antara suhu dan jumlah es krim terjual. Sertakan penjelasan 

berdasarkan arah dan kekuatan pola titik-titik dalam diagram tersebut 

d. Pak Hendra mendapat dua laporan data dari toko cabang penjualan : 

• Toko X : saat suhu 32 ℃ terjual 68 cup es krim. 

• Toko Y : saat suhu 32℃ terjual 10 cup es krim. 

Berdasarkan pola Diagram Pencar yang telah kamu buat, manakah yang 

Merupakan contoh dan mana yang Merupakan bukan contoh dari pola korelasi 

data Pak Hendra ? jelaskan argumentasimu. 

e. Prakiraan cuaca menunjukkan bahwa suhu esok hari akan mencapai 34℃. 

Dengan menggunakan Diagram Pencar sebagai dasar, bantulah Pak Hendra 

memperkirakan berapa cup es krim yang sebaiknya ia siapkan. Jelaskan 

langkah-langkah berpikirmu dalam menggunakan Diagram Pencar untuk 

membuat perkiraan tersebut 

Kunci Jawaban Tes Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis 

1a Diagram Pencar adalah jenis grafik yang digunakan untuk menampilkan 

hubungan (korelasi) antara dua variabel numerik. Setiap pasangan data ditampilkan 

sebagai sebuah titik pada bidang koordinat kartesius.Dalam konteks data guru 

matematika Diagram Pencar digunakan untuk melihat secara visual apakah siswa 

yang belajar lebih lama cenderung memperoleh nilai yang lebih tinggi. Dengan 

melihat pola sebaran titik-titik, dapat menilai ada tidaknya hubungan antara kedua 

variabel tersebut. 

1b.Dari tabel diperoleh 10 pasangan titik sebagai berikut : 
 

siswa x (jam belajar) y (nilai ujian) Titik (x,y) 

A 1 55 (1,55) 

B 2 60 (2,60) 

C 2 65 (2,65) 

D 3 65 (3,65) 
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Siswa x (jam belajar) y (nilai ujian) Titik (x,y) 

E 4 70 (4,70) 

F 4 75 (4,75) 

G 5 78 (5,78) 

H 6 80 (6,80) 

I 6 85 (6,85) 

J 7 90 (7,90) 

Gambar Diagram Pencar dari data di atas : 
 

1c. Titik-titik dalam diagram membentuk pola yang bergerak dari kiri bawah ke kanan 

atas. Artinya, semakin besar nilai x (jam belajar), nilai y (nilai ujian) cenderung semakin 

besar. Kekuatan korelasi kuat, karena titik-titik tersebutar cukup dekat dan membentuk 

pola garis lurus (linier), tidak berpencar jauh. Ini menunjukkan hubungan yang relatif 

kuat antara kedua variabel. Jadi, terdapat korelasi positif kuat antara jam belajar per hari 

dengan nilai ujian matematika. Siswa yang belajar lebih lama cenderung mendapatkan 

nilai yang lebih tinggi. 

Gambar Diagram Pencar : 
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• Pasangan P (5, 78) 

berdasarkan pola korelasi positif dalam diagram, siswa yang belajar 5 jam 

seharusnya memperoleh nilai sekitar 75-80. Nilai 78 konsisten dan sejalan 

dengan tren garis pada Diagram Pencar (titik P memang berada di posisi ini). 

Pasangan ini mengikuti pola korelasi positif data. 

• Pasangan Q (5, 40) 

Nilai 40 untuk siswa yang belajar 5 jam sangat jauh dibawah pola tren data. 

Berdasarkan korelasi positif yang terbentuk, jam belajar 5 jam seharusnya 

menghasilkan nilai sekitar 75-80, bukan 40. Titik (5, 40) akan menjadi outlier 

ekstrem yang menyimpang jauh dari pola sebaran titik-titik lainnya. 

1e. Gunakan dua data terdekat dari tabel : 

• Siswa G : belajar 5 jam → nilai 78 

• Siswa H : belajar 6 jam → nilai 80 

 
Diprediksi = 78+80 = 158 = 79 

2 2 

Berdasarkan pola Diagram Pencar raka yang belajar 5,5 jam per hari diprediksi akan 

mendapatkan nilai ujian sekitar 79. Prediksi ini konsisten dengan tren korelasi positif 

yang terbentuk, dimana semakin lama jam belajar, semakin tinggi nilai yang diperoleh. 

 

Kunci Jawaban Soal Tes Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis siswa 

2a. Diagram Pencar adalah representasi grafis yang menampilkan hubungan antara dua 

variabel numerik dalam bentuk titik-titik pada bidang koordinat. Sumbu horizontal (x) 

mewakili variabel bebas dan sumbu vertikal (y) mewakili variabel terikat. 

Alasan Pak Hendra memilih Diagram Pencar (bukan diagram batang/garis): 
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Diagram batang digunakan untuk membandingkan besaran antar kategori / 

kelompok diskret tidak tepat untuk dua variabel numerik kontinu seperti suhu dan 

jumlah es krim. 

Diagram garis cocok untuk menampilkan perubahan satu variabel terhadap waktu 

(data berurutan) tidak dirancang untuk menunjukkan korelasi dua variabel. 

Diagram Pencar adalah salah satu jenis diagram yang dirancang khusus untuk 

memperlihatkan ada / tidaknya hubungan (korelasi) antara dua variabel numerik. 

Dengan melihat pola sebaran titik, Pak Hendra dapat langsung mengidentifikasi 

apakah suhu berpengaruh terhadap penjualan. 

2b. Dari tabel diperoleh 10 pasangan titik sebagai berikut : 
 

Hari x(suhu ℃.) y (Cup Terjual) Titik (x,y) 

1 22 30 (22,30) 

2 24 40 (24,40) 

3 25 45 (25,45) 

4 27 50 (27,50) 

5 28 55 (28,55) 

6 29 60 (29,60) 

7 30 62 (30,62) 

8 31 70 (31,70) 

9 33 80 (33,80) 

10 35 95 (35,95) 

Gambar Diagram Pencar yang dihasilkan : 



104 
 

 

2c. Titik- titik membentuk pola bergerak dari kiri bawah ke kanan atas. Ketika suhu 

meningkat, jumlah es krim terjual juga meningkat. Ini adalah ciri khas korelasi positif 

maka dapat disimpulkan korelasi positif kuat. 

2d (i) Toko X : Merupakan contoh Diagram Pencar, karena berdasarkan pola korelasi 

positif kuat dalam Diagram Pencar pak Hendra, suhu 32℃ berada di antara data hari ke-

8 (31℃, 70 cup) dan hari ke- 9 (33℃, 80 cup). Dengan interpolasi, perkiraan penjualan 

di suhu 32℃ adalah sekitar 75 cup. Nilai 68 cup masih berada dalam rentang yang wajar 

dan mengikuti pola tren naik di titik (32,68). 

(ii) Toko Y : bukan Merupakan contoh Diagram Pencar berdasarkan pola data pak 

hendra, suhu 32℃ seharusnya menghasilkan penjualan sekitar 70-80 cup. Titik (32,10) 

akan menjadi outlier esktrem yang menyimpang sangat jauh. 

 

2e. Data hari ke- 9 : suhu 33℃ → terjual 80 cup 

Data hari ke- 10 : suhu 35℃ → terjual 95 cup 

Suhu 34℃ berada tepat di tengah antara 33℃ dan 35℃, maka prediksi = ( 80 + 95) / 

2 = 87,5 ≈ 88 

Jadi, saran untuk Pak Hendra siapkan stok seriktar 88 cup es krim untuk hari esok. 
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Lampiran 8 Lembar Validasi 
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Lampiran 9 Hasil Uji Coba Instrumen 
 

 

Sub 1a 1b 1c 1d 1e 2a 2b 2c 2d 2e Total Score 

S1 3 1 1 0 3 3 1 1 0 0 13 

S2 3 2 2 0 3 3 2 0 0 0 15 

S3 2 0 1 0 3 2 1 1 0 0 10 

S4 1 0 1 3 3 1 1 3 3 0 16 

S5 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 

S6 1 0 1 0 3 1 1 0 0 0 7 

S7 1 0 1 3 3 1 1 3 3 0 16 

S8 1 0 1 0 3 1 1 0 0 0 7 

S9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

S10 3 0 3 3 3 3 3 0 3 1 22 

S11 1 0 1 0 3 1 1 0 0 0 7 

S12 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 3 

S13 3 0 0 0 2 3 0 0 0 0 8 

S14 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

S15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

S16 1 2 1 0 3 1 1 0 0 2 11 

S17 1 0 1 3 3 1 1 3 3 0 16 

S18 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 3 

S19 0 1 0 2 1 0 0 2 2 1 9 

S20 3 1 1 3 2 3 1 0 3 1 18 

S21 3 1 1 3 2 3 1 1 3 2 20 

S22 3 0 3 1 3 3 3 1 1 0 18 

S23 0 3 0 0 3 0 0 0 0 3 9 

S24 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 3 

S25 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 28 

S26 1 1 1 3 3 1 1 3 3 1 18 

S27 1 0 1 0 3 1 1 0 0 0 7 

S28 1 1 1 0 3 1 1 0 0 1 9 

S29 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 2 

S30 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 28 
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Lampiran 10 Hasil Tes Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis 

 

Pretest Kelas XI-1 
 

Sub 1a 1b 1c 1d 1e 2a 2b 2c 2d 2e KN 30 

S-1 2 1 1 3 0 0 0 3 0 0 10 

S-2 1 1 3 2 1 3 1 2 0 0 14 

S-3 2 2 3 3 1 3 2 3 0 0 19 

S-4 2 1 0 3 0 0 0 2 3 0 11 

S-5 3 2 3 2 2 1 2 2 0 0 17 

S-6 2 1 3 2 2 2 1 2 2 0 17 

S-7 3 2 3 2 1 3 0 0 0 0 14 

S-8 3 2 3 3 3 1 0 0 0 0 15 

S-9 3 1 2 2 2 0 0 0 0 0 10 

S-10           0 

S-11 3 1 3 2 1 0 0 0 0 0 10 

S-12           0 

S-13 3 3 3 3 3 3 2 3 0 0 23 

S-14 1 2 1 1 3 2 2 1 1 3 17 

S-15 3 2 3 2 3 3 2 2 0 0 20 

S-16           0 

S-17           0 

S-18 3 1 3 3 3 3 0 3 0 0 19 

S-19           0 

S-20 3 1 3 2 0 0 0 0 0 0 9 

S-21 2 1 3 1 3 1 2 1 3 0 17 

S-22           0 

S-23 3 2 3 3 0 0 0 3 0 0 14 

S-24 2 2 3 2 0 3 0 2 0 0 14 

S-25           0 

S-26 3 1 1 3 3 1 0 3 0 0 15 

S-27 1 1 3 1 1 0 0 1 0 0 8 

S-28           0 

S-29 2 1 1 2 1 1 0 2 0 0 10 

S-30           0 

S-31 2 2 3 3 1 3 2 0 0 0 16 

S-32 2 2 3 2 1 0 0 0 0 0 10 

S-33 2 1 3 2 0 0 0 2 0 0 10 

S-34           0 

S-35 3 2 3 3 2 0 0 3 0 0 16 

S-36 1 1 3 1 1 0 0 1 0 0 8 

S-37 2 2 3 1 1 3 2 1 0 0 15 
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S-38 3 2 3 2 1 0 0 0 0 0 11 

S-39 2 1 3 2 1 0 0 2 0 0 11 

 

Posttest kelas XI-1 
 

Sub 1a 1b 1c 1d 1e 2a 2b 2c 2d 2e KN 30 

S-1 3 2 1 2 3 3 2 1 2 3 22 

S-2 1 2 1 1 3 2 2 1 1 3 17 

S-3 3 2 2 2 3 2 2 1 2 3 22 

S-4 1 3 3 2 3 1 2 2 1 3 21 

S-5 3 2 1 1 2 3 2 2 2 3 21 

S-6 2 2 3 1 3 2 2 2 2 3 22 

S-7           0 

S-8           0 

S-9           0 

S-10 3 2 1 2 3 2 2 2 3 3 23 

S-11           0 

S-12 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 22 

S-13 3 2 2 3 3 3 2 2 2 3 25 

S-14           0 

S-15 3 2 2 3 3 3 2 1 1 3 23 

S-16           0 

S-17 2 2 3 1 3 3 2 3 3 3 25 

S-18 1 2 1 2 3 2 2 1 2 3 19 

S-19 1 2 1 1 3 2 2 1 1 3 17 

S-20           0 

S-21 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 22 

S-22           0 

S-23 2 2 1 2 3 0 0 0 0 0 10 

S-24 3 2 2 3 3 3 3 2 2 3 26 

S-25           0 

S-26 1 2 1 2 3 3 2 2 2 3 21 

S-27 1 2 1 2 3 3 2 1 2 3 20 

S-28           0 

S-29 2 2 1 2 3 2 3 2 3 3 23 

S-30           0 

S-31           0 

S-32           0 

S-33 3 2 2 3 1 2 2 2 3 2 22 

S-34           0 

S-35 2 2 1 1 3 2 2 2 0 3 18 
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S-36 2 2 1 1 3 2 2 1 1 3 18 

S-37 2 1 2 2 3 2 1 2 3 3 21 

S-38           0 

S-39 1 2 1 1 3 2 2 1 2 3 18 

 

Pretest Kelas XI-8 
 

Sub 1a 1b 1c 1d 1e 2a 2b 2c 2d 2e Jumlah 

S-1           0 

S-2           0 

S-3 3 1 3 1 3 0 0 0 0 0 11 

S-4 2 2 3 1 1 3 2 1 0 0 15 

S-5 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 9 

S-6 3 3 3 3 0 0 0 3 0 0 15 

S-7           0 

S-8 3 3 1 3 1 0 0 0 0 0 11 

S-9 3 1 3 3 1 0 0 0 0 0 11 

S-10 3 1 3 1 1 3 2 1 0 0 15 

S-11 3 3 3 3 0 0 0 3 0 0 15 

S-12 2 1 0 2 0 0 0 2 0 0 7 

S-13 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 6 

S-14 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 

S-15 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 6 

S-16 1 2 2 2 2 1 1 0 0 0 11 

S-17 3 1 1 2 2 0 0 2 0 0 11 

S-18           0 

S-19 3 3 1 1 1 0 0 0 0 0 9 

S-20           0 

S-21 2 2 3 3 0 0 0 3 0 0 13 

S-22 3 3 1 2 0 0 0 2 0 0 11 

S-23 3 2 2 2 0 0 0 2 0 0 11 

S-24 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 6 

S-25 3 2 3 2 0 0 0 2 0 0 12 

S-26 3 1 3 3 1 0 0 3 0 0 14 

S-27           0 

S-28 2 2 3 3 3 1 0 3 0 0 17 

S-29 2 3 0 2 0 0 0 2 0 0 9 

S-30 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 

S-31 3 3 3 3 0 0 0 3 0 0 15 

S-32 2 3 1 2 1 0 0 0 0 0 9 

S-33 3 1 3 1 0 0 0 1 0 0 9 
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S-34 3 3 3 3 0 0 0 3 0 0 15 

S-35 3 3 3 3 0 0 0 3 0 0 15 

S-36 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 6 

S-37 3 3 3 3 0 0 0 3 0 0 15 

S-38            

S-39            

 

Posttest Kelas XI-8 
 

Sub 1a 1b 1c 1d 1e 2a 2b 2c 2d 2e KN 30 

S-1 1 2 1 1 3 1 0 1 1 3 14 

S-2           0 

S-3           0 

S-4 3 1 2 3 3 2 3 1 2 2 22 

S-5 3 2 2 3 3 2 3 3 2 2 25 

S-6 2 2 1 2 3 2 2 1 2 3 20 

S-7           0 

S-8           0 

S-9           0 

S-10 3 2 3 3 3 2 2 2 2 3 25 

S-11 2 2 1 2 2 2 2 0 0 0 13 

S-12 3 2 2 3 3 3 2 3 1 3 25 

S-13 3 2 2 2 3 2 0 1 1 3 19 

S-14           0 

S-15 1 2 2 3 3 2 2 3 3 3 24 

S-16 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

S-17 3 2 2 3 3 2 3 3 2 2 25 

S-18 1 2 2 2 3 2 2 1 2 3 20 

S-19           0 

S-20 1 2 1 2 2 1 2 1 1 3 16 

S-21 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 26 

S-22 3 3 2 3 3 3 3 2 1 3 26 

S-23 3 2 2 3 3 2 3 3 2 2 25 

S-24           0 

S-25 3 2 2 2 3 3 2 3 3 3 26 

S-26           0 

S-27           0 

S-28 2 2 1 2 2 1 2 1 1 3 17 

S-29 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 23 

S-30           0 

S-31 2 2 1 2 1 2 1 1 1 1 14 
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S-32           0 

S-33 3 2 2 3 3 2 3 3 2 2 25 

S-34 3 2 2 2 2 3 2 1 3 2 22 

S-35 2 2 2 2 1 2 2 2 3 2 20 

S-36 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 25 

S-37 2 2 2 3 2 3 2 3 3 3 25 

S-38 3 2 2 3 2 2 2 0 0 0 16 

S-39           0 
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Lampiran 11 Hasil N-Gain 
 

 

 

 

 

 

 

 
Sub 

 

 
Pretest 

 

 
Posttest 

 

 
Pre - Post 

Skor ideal 

- pre 

 

 
N-gain score 

 

 
N-gain_persen 

 

 
Kategori 

S-1 10 22 12 20 0,6 60% Sedang 

S-2 14 17 3 16 0,19 19% Rendah 

S-3 19 22 3 11 0,27 27% Rendah 

S-4 11 21 10 19 0,53 53% Sedang 

S-5 17 21 4 13 0,31 31% Sedang 

S-6 17 22 5 13 0,38 38% Sedang 

S-7 23 23 0 7 0 0% Rendah 

S-8 17 22 5 13 0,38 38% Sedang 

S-9 20 25 5 10 0,5 50% Sedang 

S-10 19 23 4 11 0,36 36% Sedang 

S-11 17 25 8 13 0,62 62% Sedang 

S-12 14 19 5 16 0,31 31% Sedang 

S-13 14 17 3 16 0,19 19% Rendah 

S-14 15 22 7 15 0,47 47% Sedang 

S-15 8 10 2 22 0,09 91% Rendah 

S-16 10 26 16 20 0,8 80% Tinggi 

S-17 10 21 11 20 0,55 55% Sedang 

S-18 16 20 4 14 0,29 29% Rendah 

S-19 8 23 15 22 0,68 68% Sedang 

S-20 15 22 7 15 0,47 47% Sedang 

S-21 11 18 7 19 0,37 37% Sedang 

S-22 15 18 3 15 0,2 20% Rendah 

S-23 9 21 12 21 0,57 57% Sedang 

S-24 15 18 3 15 0,2 20% Rendah 

S-25 15 22 7 15 0,47 47% Sedang 

S-26 15 25 10 15 0,67 67% Sedang 

S-27 7 20 13 23 0,57 57% Sedang 

S-28 6 25 19 24 0,79 79% Tinggi 

S-29 6 13 7 24 0,29 29% Rendah 

S-30 11 25 14 19 0,74 74% Tinggi 

S-31 11 19 8 19 0,42 42% Sedang 

S-32 13 24 11 17 0,65 65% Sedang 
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S-33 11 12 1 19 0,05 53% Rendah 

S-34 11 25 14 19 0,74 74% Tinggi 

S-35 12 26 14 18 0,78 78% Tinggi 

S-36 14 26 12 16 0,75 75% Tinggi 

S-37 17 25 8 13 0,62 62% Sedang 

S-38 9 26 17 21 0,81 81% Tinggi 

S-39 15 17 2 15 0,13 13% Rendah 

S-40 9 23 14 21 0,67 67% Sedang 

S-41 15 25 10 15 0,67 67% Sedang 

S-42 15 22 7 15 0,47 47% Sedang 

S-43 6 20 14 24 0,58 58% Sedang 

S-44 15 25 10 15 0,67 67% Sedang 

S-45 18 25 7 12 0,58 58% Sedang 
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Lampiran 12 Hasil Perhitungan Kategorisasi N-Gain 

 

Interval Nilai Interpretasi Jumlah Siswa % 

(g) > 0,7 Tinggi 7 15,6% 

0,3 ≤ (g) ≤ 0,7 Sedang 32 71,1% 

(g) < 0,3 Rendah 6 13,3% 

Total 45 100% 
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Lampiran 13 Uji Validitas dan Reliabilitas 

 
a) Hasil Uji Validitas 

 

 

b) Hasil Uji Reliabilitas 
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Lampiran 14 Uji Prasyarat dan Hipotesis 

 

a) Statistik Deskriptif 
 

 

 

b) Uji Normalitas 
 

c) Uji Hipotesis 
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Lampiran 15 Dokumentasi Pembelajaran 
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Lampiran 16 Keterangan Penelitian 
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Lampiran 17 Surat Keterangan Bimbingan 
 

 



125 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



126 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 


