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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas limpahan 

rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang 

berjudul “PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE 

TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) TERHADAP KEMAMPUAN 

BERPIKIR KREATIF (Studi Kuasi Eksperimen pada Mata Pelajaran Ekonomi 

Kelas XI SMA Negeri 10 Tasikmalaya Tahun Ajaran 2025/2026)”. Shalawat serta 

salam senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad SAW, beserta keluarga, sahabat 

dan umatnya yang setia mengikuti ajaran beliau hingga akhir zaman. Penelitian ini 

disusun untuk diajukan sebagai salah satu syarat menyelesaikan jenjang pendidikan 

sarjana (S1) juga untuk memperoleh gelar sarjana pada Program Studi Pendidikan 

Ekonomi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Siliwangi. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih memiliki keterbatasan dan 

belum sepenuhnya sempurna, baik dari segi isi maupun sistematika penulisan. Oleh 

karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun dari 

para pembaca demi penyempurnaan karya ilmiah ini. Semoga skripsi ini dapat 

memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan dan praktik 

pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran Ekonomi 
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