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Masalah dalam penelitian ini yaitu rendahnya berpikir kreatif peserta didik pada
mata pelajaran Ekonomi kelas XI SMAN 10 Tasikmalaya. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran kooperatif Tipe Teams Games
Tournament (TGT) terhadap kemampuan berpikir kreatif siswa kelas XI SMA
Negeri 10 Tasikmalaya. Metode yang digunakan adalah kuantitatif dengan jenis
kuasi eksperimen menggunakan desain Pre-Test dan Post-Test Non-equivalent
control group design. Populasi penelitian adalah seluruh siswa di kelas XI, dengan
sampel kelas XI 1 sebagai kelas eksperimen dan XI 2 sebagai kelas kontrol yang
ditentukan melalui teknik nonprobability sampling. Data diperoleh melalui Pre-
Test dan Post-Test, kemudian dianalisis menggunakan bantuan software IBM SPSS
26.0. Hasil penelitian menunjukan adanya peninggkatan kemampuan berpikir
kreatif siswa pada kelas yang menerapkan model pembelajaran kooperatif Tipe
Teams Games Tournament (TGT) dibandingkan dengan kelas yang menggunakan
pembelajaran konvensional, yang ditunjukan oleh perbedaan nilai rata-rata Pre-Test
dan Post-Test dan N-Gain. Sehingga, hasil penelitian ini menunjukan bahwa
penerapan model pembelajaran kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT)
berpengaruh positif terhadap kemampuan berpikir kreatif siswa pada mata pelajaran
Ekonomi dengan materi Teori Uang dan Inflasi di kelas XI SMA Negeri 10
Tasikmalaya.
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The problem in this study is the low creative thinking ability of students in the
Economics subject of class XI of SMAN 10 Tasikmalaya. This study aims to
determine the effect of the cooperative learning model of the Teams Games
Tournament (TGT) type on the creative thinking ability of class XI students of SMA
Negeri 10 Tasikmalaya. The method used is quantitative with a quasi-experimental
type using the Pre-Test and Post-Test Non-equivalent control group design. The
study population was all students in class XI, with a sample of class XI 1 as the
experimental class and X1 2 as the control class determined through nonprobability
sampling techniques. Data were obtained through Pre-Test and Post-Test, then
analyzed using IBM SPSS 26.0 software. The results of the study showed an
increase in students' creative thinking ability in classes that implemented the
cooperative learning model of the Teams Games Tournament (TGT) type compared
to classes that used conventional learning, which was indicated by the difference in
the average value of the Pre-Test and Post-Test and N-Gain. Thus, the results of
this study indicate that the application of the Teams Games Tournament (TGT) type
cooperative learning model has a positive effect on students' creative thinking skills
in the Economics subject with the material Theory of Money and Inflation in class
X1 of SMA Negeri 10 Tasikmalaya.
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