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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media ajar matematika berbasis komik 
Webtoon berbantuan IbisPaint X pada materi Teorema Pythagoras untuk siswa SMP. 
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 
pengembangan 4D yang meliputi tahap Define, Design, Develop, dan Disseminate. 
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara dan angket. Instrumen 
penelitian terdiri atas lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, serta angket 
respon siswa dengan skala Likert. Sumber data penelitian meliputi ahli materi, ahli 
media, guru matematika, dan siswa kelas VIII SMP Negeri 3 Tasikmalaya. Teknik 
analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kuantitatif dengan perhitungan 
persentase untuk menentukan kategori kelayakan dan respon siswa. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media ajar yang dikembangkan memperoleh persentase sebesar 
97,33% dari ahli materi dengan kategori sangat layak, serta memperoleh  persentase 
sebesar 98,67% dari ahli media dengan kategori sangat layak. Respon siswa terhadap 
media yang dikembangkan memperoleh persentase sebesar 76,11% dengan kategori 
baik. Dengan demikian, media ajar matematika berbasis komik digital Webtoon yang 
dikembangkan menggunakan IbisPaint X dinyatakan layak dan memperoleh respon 
positif dari siswa, sehingga dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran pada 
materi Teorema Pythagoras untuk siswa SMP. 
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