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berkat rahmat serta karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang
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bab dalam skripsi ini dapat digambarkan sebagai berikut:

1.

BAB | pada bagian ini berisi pendahuluan yang terdiri dari latar
belakang masalah, rumusan masalah, definisi operasional, tujuan
dan kegunaan penelitian.

BAB 11 pada bagian ini berisi landasan teoretis yang terdiri dari
kajian pustaka, penelitian yang relevan, kerangka konseptual, dan
hipotesis penelitian.

BAB |11 pada bagian ini berisi mengenai prosedur penelitian yang
terrdiri dari metode penelitian, vriabel penelitian, desain penelitian,
populasi dan sampel, teknik pengumpulan data, langkah-langkah
penelitian, serta waktu dan tempat penelitian.

BAB 1V pada bagian ini berisi hasil dan pembahasan yang terdiri
dari gambaran umum lokasi penelitian, deskripsi hasil penelitian,
pengujian prasyarat analisis, pembuktian hipotesis, dan pembahasan
hsil penelitian.

BAB V pada bagian ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil
penelitian yang telah dilakukan agar dapat dijadikan acuan atau

rekomendasi bagi penelitian selanjutnya.

Penulis menyadari bahwa dengan adanya keterbatasan kemampuan

yang dimiliki, sehingga skripsi ini masih jauh dari sempurna. Jika terdapat

kesalahan dalam skripsi ini, mohon sampaikan kritik dan saran yang bersifat
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membangun sebagai usaha penyempurnaan skripsi ini. Semoga skripsi ini
bermanfaat bagi penulis dan bagi pembaca pada umumnya.
Tasikmalaya, Juni 2026
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