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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT atas limpahan rahmat, 

taufik dan hidayah-Nya penyusun bisa mengumpulkan informasi dalam menyusun 

skripsi ini. Shalawat beserta salam semoga senantiasa tercurah limpahkan kepada 

Nabi Muhammad SAW, kepada keluarganya, sahabatnya dan tabi’in tabi’atnya. 

Penyusunan skripsi ini dalam rangka memenuhi salah satu syarat untuk mengikuti 

penelitian akhir di Jurusan Pendidikan Biologi Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan (FKIP) Universitas Siliwangi. Judul yang telah diajukan dalam 

penelitian ini tentang “Pengaruh Media Augmented Reality (AR) Terhadap 

Kemampuan Retensi Dan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran Biologi” yang akan 

dilaksanakan di Kelas XI SMAN 1 Tasikmalaya. 

Penyusun menyadari bahwa penelitian ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat diharapkan demi 

kesempurnaan penelitian ini. Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih kepada 

semua pihak yang telah berkontribusi, terutama kepada dosen pembimbing, 

keluarga dan teman-teman yang selalu memberikan dukungan. Semoga penelitian 

ini dapat memberikan manfaat, khususnya dalam pengembangan media 

pembelajaran berbasis teknologi di bidang Pendidikan Biologi. 
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