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Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi
yang berjudul “PENGARUH METODE GAME BASED
LEARNING FILL IN THE BLANKS TERHADAP
KETERAMPILAN KOLABORATIF DAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK PADA MATERI SISTEM PENCERNAAN
MANUSIA (Studi Eksperimen di Kelas XI SMAN 2
Tasikmalaya Tahun Ajaran 2025/2026)” beserta seluruh isinya
merupakan hasil karya saya sendiri. Saya tidak melakukan
plagiarisme maupun pengutipan yang bertentangan dengan kaidah
dan etika keilmuan yang berlaku dalam lingkungan akademik.

Atas pernyataan ini, saya bersedia menerima segala
konsekuensi atau sanksi yang ditetapkan apabila di kemudian hari
terbukti terdapat pelanggaran terhadap etika keilmuan atau adanya
klaim dari pihak lain terkait keaslian skripsi ini.
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