DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ......ooiiiie et [
HALAMAN PENGUIL ..ottt i
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN KARYA ILMIAH.........cccoooviiiiiiieienn, iii
ABSTRAK ...ttt ne e iv
ABSTRACT Lt b e bbbttt bbbt %
KATAPENGANTAR ...ttt te e e e sn e bestesnenneaneas Vi
UCAPAN TERIMAKASIH. .......ooiieiteieieee sttt vii
DAFTAR ISL. ittt bbbttt sttt nneas IX
DAFTAR TABEL ..ottt xi
DAFTAR GAMBAR ... ..ottt ra e neenes xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xiii
BAB 1 PENDAHULUAN .......ooiiiitt e 1
1.1 Latar BelaKang.........cooiiiiiiiiiiieieiesie et 1
1.2 RUMUSAN MaASAIAN ........coiiiiiiiiiic s 5
1.3 Definisi OPerasional ............ccoceieiiiiiiiiiisieeee e 6
1.3.1 Augmented REalILY .........ccceevviiieiice e 6

1.3.2 Keaktifan Belajar SISWa..........cccooeiiriiiiinieiecee e 6

1.4 TUJUAN PENEIITIAN. ......ccviiie et 7
1.5 Manfaat PENelitian .........coviiiiiieieies s 7
1.5.1 MaNfaat TEOMELIS .....ccveieeeiireieeieeie et ae e 7

1.5.2 Manfaat PraktiS .........cccouiiiieieriie e 7

BAB 2 TINJAUAN TEORETIS ..ottt 8
2.1 KaJian PUSTAKA .......ccueiviiieiiiiiieieicie et 8
2.1.1 Teori KONStIUKLIVISIME .......ccviieieieiie et 8

2.1.2 Media Pembelajaran............ccooeeiiiiiiiiiieeeee e, 9

2.1.3 Pembelajaran Sejarah...........ccccvevieiiiiiiieceee e 11

2.1.4 KeaKtifan Belajar ..........cocviiiiiiieiiieee s 13

2.1.5 Augmented REAIILY ......c.covvviiieiie e 14

2.2 Hasil Penelitian yang Relevan ...t 16
2.3 Kerangka Konseptual ...........ccocviiiieiiiiieccic e 18
2.4 Hipotesis PENEIITIAN .......cccviiiiiiiee s 19
BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN ..ottt 21
3.1 Metode Penelitian .........cccueiveieiieiesie e 21
3.2 Desain PENelItian ........c.ooeeiiiiieiieeie e 21
3.3 Variabel PENEIILIAN ........cccveiiiieiieiece e 23
3.4 Populasi dan SAMPEL........c.couiiiiiiiieiie s 23
B4 L POPUIASE ...t 23

342 SAMPEL...eiiiieee e e 24

3.5 Teknik Pengumpulan Data...........cccceveivereiiienieeie e 25
3.6 INStrumen Penelitian ..........ccooveiieiiiie s 25
3.7 Teknik ANAliSIS Data..........ccoveierierierieniiiiesiesisee e s 27
371 UJIVAIIAITAS ..o 27
3.7.1.1 Uji Validitas ISi.......ccecveieiieiieiecie e 28



3.7.1.2 Uji Validitas KONtruk ..........ccooeiiiiiiiiciesceceeeee, 29

3.7.2 Uji Reliabilitas ........cccvevveiiiiice s 31
3.7.4 UJE NOIMAIITAS ... 33
3.7.5 UjJi HIPOESIS ..ottt 34
376 UJIN-GAIN.....ooiiiiiiiieeeee e 34

3.8 Langkah- Langkah Penelitian ...........ccccooviieiiiiiiiece e 35
3.8.1 Tahap PerenCanaan ...........cceveuerierenieniseseeeeee e 30
3.8.2 Tahap Pelaksanaan............cccueceiueiieii e seese e 35
3.8.3 TahaP AKNIT ... s 35

3.9 Waktu dan Tempat Pelaksanaan...........cccccccveveiieriiiieieese e, 36
3.9.1 WaKtu Penelitian ..........cccviieiiiiiieceee e 36
3.9.2 Tempat PENElitian ...........ccoveiiiie i 37
BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN.......c.ooiiiiieie et 38
4.1 Deksripsi Hasil PENEItiaNn...........cccoviiieiiiiiiiicicceee e 38
4.1.1 DeSKIIPSTE DALA.......ccviuieiiiieieiieiiesiesieses s 42
4.1.1.1 Data Kuesioner Kelas EKsperimen .............cccooveeeiieieiiennnn, 42

4.1.1.2 Data Kuesioner Kelas Kontrol ............ccccoocvvoeviniiiiinneiiennnn 44

4.1.2 Pengujian HiPOtESIS.......ccviiiiieieiie et et 47
4.1.2.1UjJi NOrMAlaS ......couviiiiiiiiiesie e 48

4.1.2.2 Uji HOMOQENITAS.......ccvveivieieciieiiecie e 49

4.1.2.3 UJi HIPOTESIS......eeviiiieiieieie et 50

4124 UJi N GAIN oot 51

4.2 PEMDANASAN ....oveviiieiiieiieie ettt nne e nnes 54

4.2.1 Pengaruh Media Pembelajaran Augmented Reality terhadap Keaktifan
Belajar Siswa dalam Mata Pelajaran Sejarah di Kelas X1 F1 SMAN 1
SINAANQKASIN ... 54

4.2.2 Peningkatan Keaktifan Siswa dengan Menggunakan Media
Pembelajaran Augmented Reality Terhadap Keaktifan Belajar Siswa
Dalam Mata Pelajaran Sejarah Di Kelas XI F1 SMAN 1 Sindangkasih

.......................................................................................................... 57

BAB 5 SIMPULAN DAN SARAN ..ottt eiesee e esee e e ese e e see s nneens 61
5.1 SIMPUIAN.....oiiie e 61
I Y | - o TSRS 62
DAFTAR PUSTAKA . et 64



