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Penelitian ini dilakukan karena adanya permasalahan terkait rendahnya hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran ekonomi kelas XI SMA Negeri 4 Tasikmalaya. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran ekonomi melalui penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

snowball throwing dengan bantuan media crossword puzzle. Metode yang 

digunakan adalah quasi eksperimen dengan desain non-equivalent control group 

design, melibatkan dua kelompok yang memperoleh perlakuan berbeda kemudian 

mengamati hasil perlakuan tersebut melalu alat pengumpulan data yang digunakan 

dengan pendekatan kuantitatif. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) 

Pada kelas eksperimen terjadi peningkatan yang signifikan pada hasil belajar 

peserta didik pada materi pengangguran yang terlihat dari rata-rata nilai pretest 

49,78 dan rata-rata nilai posttest 87,50. (2) Terdapat perbedaan hasil belajar peserta 

didik pada materi pengangguran dilihat dari rata-rata nilai pretest 47,78 dan rata-

rata nilai posttest 80.44. (3) Terdapat perbedaan hasil belajar peserta didik antara 

kelas eksperimen dan kelas kontrol dilihat dari nilai sig.(2-tailed) sebesar 0,000 

yang artinya sig.(2-tailed) lebih kecil dari 0,05. Kemudian dilihat dari rata-rata nilai 

N-Gain menunjukkan bahwa kelas eksperimen memiliki nilai N-Gain lebih besar 

yaitu 0,76 sedangkan kelas kontrol hanya memiliki nilai N-Gain sebesar 0,62. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran kooperatif tipe 

snowball throwing dengan bantuan media crossword puzzle efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 
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ABSTRACT 
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This research was conducted to address the issue of low learning achievement 

among eleventh-grade Economics students at SMA Negeri 4 Tasikmalaya. The 

study aimed to enhance students’ learning outcomes by applying the Snowball 

Throwing cooperative learning model supported by crossword puzzle media. A 

quasi-experimental method was employed using a non-equivalent control group 

design, involving two groups that received different treatments. The effects of these 

treatments were then evaluated using quantitative data collection techniques. The 

findings reveal that: (1) The experimental class showed a significant improvement 

in learning outcomes on the topic of unemployment, with the average score 

increasing from 49.78 (pretest) to 87.50 (posttest). (2) Students’ learning outcomes 

in the control class also improved, from an average pretest score of 47.78 to a 

posttest average of 80.44. (3) There was a statistically significant difference 

between the experimental and control classes, indicated by a sig. (2-tailed) value 

of 0.000, which is below the 0.05 threshold. The N-Gain results further demonstrate 

that the experimental class achieved a higher score (0.76) compared to the control 

class (0.62). These results indicate that the Snowball Throwing cooperative 

learning model assisted by crossword puzzle media is effective in improving 

students’ learning outcomes. 
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