LEMBAR PENGUJI SIDANG TUGAS AKHIR

PENERAPAN DYNAMIC DIFFICULTY ADJUSTMENT
BERDASARKAN PERBANDINGAN SKOR DENGAN
ALGORITMA FUZZY MAMDAN]I, SUGENO, DAN
TSUKAMOTO PADA GAME TOP-DOWN
MENGGUNAKAN GODOT

LAPORAN PENELITIAN
TUGAS AKHIR

Oleh :

Muhammad Irfan Pangwangun
217006506

Telah dipertanggungjawabkan di dalam Sidang Tugas Akhir
Pada Tanggal, 9 Desember 2025

Tim Penguji Sidang Tugas Akhir :

Muhammad Adi Khairul Anshary, S.T., M.T.
Ketua Sidang TA

Hen Hen Lukmana, M.Kom.
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