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Masalah dalam penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa.
Tujuan penelitian adalah untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran ekonomi dengan menggunakan model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) dan Student Teams Achievement Division (STAD) di kelas XI
SMAN 4 Tasikmalaya. Metode yang digunakan adalah kuantitatif dengan jenis
eksperimen semu (quasi eksperimen) dengan desaian penelitian pre-test post-test
nonequivalent multiple grup design. Populasi yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu seluruh kelas XI yang mengambil peminatan ekonomi yang berjumlah 108
siswa. Sedangkan sampel yang digunakan adalah kelas XI-7 dan XI-10 dengan
pengambilan sampel menggunakan teknik nonprobability sampling. Hasil
penelitian menunjukkan terdapat perbedaan peningkatan hasil belajar siswa yang
bisa dilihat dari hasil pre-test dan post-test serta melalui pengolahan data
menggunakan SPSS. Hasil ini terbukti bahwa perbandingan di kelas eksperimen 2
dapat meningkatkan hasil belajar siswa lebih tinggi dibandingkan kelas eksperimen
1 pada mata pelajaran ekonomi dengan materi indeks harga dan inflasi di kelas XI
SMAN 4 Tasikmalaya.
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The problem in this study is caused by the low learning outcomes of students. The
purpose of the study was to improve student learning outcomes in economics
subjects using the Teams Games Tournament (TGT) and Student Teams
Achievement Division (STAD) learning models in class XI of SMAN 4 Tasikmalaya.
The method used was quantitative with a quasi-experimental type with a pre-test
post-test nonequivalent multiple group design research design. The population used
in this study were all class XI taking economics interests totaling 108 students.
While the samples used were classes XI-7 and XI-10 with sampling using
nonprobability sampling techniques. The results showed that there were differences
in the increase in student learning outcomes that could be seen from the results of
the pre-test and post-test and through data processing using SPSS. These results
prove that the comparison in experimental class 2 can improve student learning
outcomes higher than experimental class 1 in economics subjects with price index
and inflation material in class XI of SMAN 4 Tasikmalaya.
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