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  KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Yang Maha Kuasa yang telah 

melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Discovery 

Learning Untuk Mengoptimalkan Literasi Matematika Materi Geometri” ini. 

Penyusunan Tesis ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat dalam 

memeperoleh gelar Magister Pendidikan Matematika. Selain itu, tesis ini diharapkan 

dapat menjadi kajian yang mendalam mengenai aplikasi yang digunakan pada 

perangkat komputer dan gadget sebagai media pembelajaran untuk memudahkan 

pemahaman peserta didik dalam memahami rumus matematika terutama dalam materi 

geometri. 

Penulis menyadari bahwa selama penyusunan proposal ini banyak mendapatkan 

bantuan dari berbagai pihak. Maka dalam kesempatan ini, dengan segala kerendahan 

hati penulis ingin menyampaikan rasa hormat dan ucapan terima kasih kepada: 

1. Dr. Jajang Badruzaman, S.E., M.Si., A.k., C.A. selaku Direktur Program 

Pascasarjana. 

2. Dr. Hj. Nani Ratnaningsih, Dra. M.Pd. selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmi 

Pendidikan dan dosen pembimbing I yang telah membimbing dan memberi 

pengarahan kepada penulis selama menyusun tesis. 

3. Dr. Diar Veni Rahayu, S.Pd.    M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Matematika dan dosen pembimbing II yang telah membimbing dan memberi 

pengarahan kepada penulis selama menyusun tesis. 

4. Istri dan Anak-anakku tercinta yang telah memberikan doa dan dorongan kepada 

Penulis untuk menyelesaikan tesis ini. 

5. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu atas segala bantuannya 

baik secara material maupun spiritual yang diberikan. 

Penulis menyadari bahwa penulisan tesis ini masih jauh dari kesempurnaan. 

Oleh karena itu, penulis mengharapkan saran dan kritik dari pembaca sekalian. Atas 

segala perhatian, penulis sampaikan terima kasih. 

Tasikmalaya,  Juli 2024 
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