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Lampiran 1 

Powerpoint Show (Media Pembelajaran) 

 

  



Lampiran 2. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  (RPP) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan  : SMK IGASAR PINDAD TASIKMALAYA 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas / Semester  : X Multimedia 

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (2 x 35 menit) 

Materi Pokok : Bangun Datar 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Peserta didik secara umum setelah selesai pembelajaran diharapkan mampu 

berpikir tingkat tinggi, memiliki kemampuan literasi, sikap kritis, kreatif, mampu 

berkomunikasi dan berkolaborasi dengan masyarakat sekitar sekolah. Tujuan ini 

secara khusus adalah 

1. Peserta didik (A/Audience) dapat mengidentifikasi ciri-ciri berbagai bentuk 

bangun datar (sisi dan sudut) dari segibanyak dan lingkaran serta gabungannya 

(B/Behaviour) melalui model pembelajaran Discovery Learning (C/Condition) 

dengan tepat (D/Degree). 

2. Peserta didik (A/Audience) dapat mengukur sudut (B/Behaviour) melalui 

model pembelajaran Discovery Learning (C/Condition) dengan tepat 

(D/Degree). 

3. Peserta didik (A/Audience) dapat menentukan keliling dan luas bangun datar 

(B/Behaviour) melalui model pembelajaran Discovery Learning (C/Condition) 

dengan benar (D/Degree). 

B. Kegiatan Pembelajaran 

1. Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

a. Guru membuka pembelajaran dengan salam dan mengajak berdoa bersama. 

b. Guru mengisi presensi peserta didik dan mengondisikan untuk siap belajar. 

c. Guru memberikan motivasi kepada peserta didik dengan mengajukan 

pertanyaan pemantik di awal pembelajaran. 

d. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran. 



e. Guru menyampaikan pokok-pokok/cakupan materi pembelajaran. 

2. Kegiatan Inti (40 Menit) 

a. Stimulation (Stimulasi/Pemberian Rangsangan/Proses Mengamati) 

1) Peserta didik menyimak beberapa gambar tentang ciri-ciri, sudut, 

keliling, dan luas bangun datar. 

2) Peserta didik mencatat hal hal yang perlu ditanyakan dalam penayangan 

slide power point. 

b. Problem Statement (Pertanyaan/Identifikasi Masalah/Proses Menanya) 

1) Peserta didik bertanya pada guru tentang isi materi dalam tayangan slide 

power point. 

2) Guru memfasilitasi agar peserta didik yang lain menanggapi pertanyaan 

dari peserta didik yang lain. 

3) Peserta didik dan guru bersama-sama menuliskan point-point pertanyaan 

yang belum 

4) terjawab, untuk dibahas dalam kelompok kecil. 

c. Data Collection (Pengumpulan Data/Proses Mencoba atau 

Mengeksplorasi) 

1) Peserta didik dibagi dalam kelompok kecil, masing-masing terdiri atas 2 

orang. 

2) Peserta didik (kelompok) membaca buku/handout tentang pengertian 

bangun geometri datar. 

3) Peserta didik membaca buku/handout tentang identifikasi ciri-ciri serta 

sudut dari geometri datar (persegi, persegi panjang, segitiga, jajar 

genjang, layang-layang, belah ketupat, trapezium, dan lingkaran). 

4) Peserta didik membaca buku/handout tentang keliling dan luas dari 

geometri datar (persegi, persegi panjang, segitiga, jajar genjang, layang-

layang, belah ketupat, trapezium, serta lingkaran). 

5) Guru menilai keterampilan peserta didik mencari informasi. 

d. Data Processing (Pengolahan Data/Proses Menalar atau Mengasosiasi) 

1) Peserta didik dalam kelompok diminta mendiskusikan ciri-ciri dan sudut 

dari geometri datar (persegi, persegi panjang, segitiga, jajar genjang, 

layang-layang, belah ketupat, trapezium, serta lingkaran). 



2) Peserta didik dalam kelompok diminta mendiskusikan berbagai teknik 

menghitung keliling dan luas dari geometri datar (persegi, persegi 

panjang, segitiga, jajar genjang, layang-layang, belah ketupat, 

trapezium, serta lingkaran). 

e. Verification (Pembuktian/Proses Mengomunikasikan) 

1) Peserta didik menentukan bentuk penyampaian hasil diskusi kelompok. 

2) Peserta didik mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas. 

3) Kelompok lain menanggapi dan memberi masukan. 

f. Generalization (Menarik Simpulan/Generalisasi) 

1) Peserta didik merumuskan simpulan dari kegiatan yang telah dilakukan. 

2) Peserta didik menyusun simpulan dari proses mengidentifikasi ciri-ciri, 

sudut, dan menghitung keliling serta luas geometri dasar (persegi, 

persegi panjang, segitiga, jajar genjang, layang-layang, belah ketupat, 

trapezium, serta lingkaran). 

3. Kegiatan Penutup (10 Menit) 

a. Simpulan 

Guru bersama peserta didik menyimpulkan ciri-ciri, sudut, dan langkah-

langkah menghitung keliling serta luas geometri dasar (persegi, persegi 

panjang, segitiga, jajar genjang, layang-layang, belah ketupat, trapezium, 

serta lingkaran) 

b. Evaluasi  

Guru memberikan evaluasi (tes tulis) kepada peserta didik untuk melihat 

sejauh mana pemahaman peserta didik terhadap materi yang disampaikan. 

c. Refleksi 

Peserta didik diminta untuk mengevaluasi pembelajaran hari ini. 

d. Kesepakatan 

Peserta didik menyepakati tugas yang harus dilakukan berkaitan dengan 

pertemuan 

e. berikutnya, yaitu pengamatan benda-benda baik yang ada di sekitar maupun 

di luar berkaitan dengan bangun geometri datar 

 

 



C. Penilaian 

Penilaian dilakukan secara utuh dan menyeluruh terhadap berbagai aspek hasil 

belajar, mengutamakan kemampuan berpikir kreatif (creative thinking skill) dan 

berpikir tingkat tinggi atau Higher Order Thinking Skill (HOTS), keterampilan abad 

ke-21, literasi, dan Penguatan Pendidikan Karakter (PPK) melalui penilaian proses, 

lisan dan tulis, serta penilaian sikap dan portofolio. 

1. Penilaian proses dilakukan melalui pengamatan pada saat peserta didik 

melakukan kegiatan. 

2. Penilaian lisan dan tulis dilakukan melalui pertanyaan tentang kegiatan yang 

baru dilakukan peserta didik, sesuai dengan indikator pencapaian kompetensi 

yang akan dicapai dalam pembelajaran. 

3. Penilaian sikap dilakukan dengan skala sikap dan refleksi pembelajaran. 

4. Portofolio mencakup seluruh hasil kegiatan peserta didik yang dikumpulkan 

untuk dijadikan bahan penilaian akhir 

 

 

Kepala Sekolah 

SMK Igasar Pindad Tasikmalaya 

 

 

 

......................................... 

Tasikmalaya,  15 Januari 2024 

Guru Matematika 

Kelas X Multimedia 
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Lampiran 3. Lembar Kerja Didik (LKPD) 

 

  



 

 

 

 



 



 



 



 



Lampiran 4.  Lembar Validasi RPP dan LKPD 

 

LEMBAR VALIDASI 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan  : SMK IGASAR PINDAD TASIKMALAYA 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas / Semester  : X Multimedia 

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (2 x 35 menit) 

Materi Pokok : Bangun Datar 

 

A. Petunjuk 

1. Berikut ini diberikan daftar penilaian terhadap perangkat pembelajaran 

2. Mohon berikan penilaian RPP ditinjau dari beberapa aspek penilaian dan saran-

saran untuk merevisi RPP yang telah disusun 

3. Berikan nilai pada butir-butir aspek RPP dengan (v) angka pada kolom yang 

tersedia dengan bobot yang telah disediakan 

4. Skala penskoran yang digunakan adalah : 

1 : berarti “tidak baik)” 

2 : berarti “kurang baik” 

3 : berarti “cukup baik” 

4 : berarti “baik” 

5 :berarti “sangat baik” 

5. Untuk saran-saran yang diberikan, mohon langsung dituliskan pada naskah 

yang perlu direvisi atau dituliskan pada lembar saran yang telah tersedia 

B. Penilaian ditinjau dari beberapa aspek 

No Aspek yang dinilai 
Skala penilaian 

1 2 3 4 5 

I Format      

 Kejelasan pembagian materi    V  

 Sistem penomoran jelas     V 

 Pengaturan ruang/tata letak     V  

 Jenis dan ukuran huruf sesuai     V  



II Isi       

 Isi data diri pada kolom yang disediakan      

 Berikan penilaian dapat diberikan dengan 

memberikan tanda cheklis pada kolom 

yang disediakan sesuai pernyataan yang 

paling tepat. 

Kriteria penilian : 

SB : Sangat baik 

B : Baik 

C. Cukup 

     

       

       

       

 

Hasil Validasi untuk Perangkat Pembelajaran (RPP) 

Aspek Indikator yang dinilai Respon 

Validator 

Ʃ𝑥1

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘
𝑥 100% 

V1 V5 

Format Kejelasan pembagian materi 4 3 70% 

 Sistem penomoran jelas 5 4 90% 

 Pengaturan ruang/tata letak 5 4 90% 

 Jenis dan ukuran huruf sesuai 5 4 90% 

 Skor untuk aspek format   85% 

Isi Kebenaran isi/materi 4 5 90% 

 Kompetensi dasar pembelajaran 

dirumuskan dengan benar 

4 5 90% 

 Sesuai dengan kompetensi yang akan 

dicapai 

4 5 90% 

 Tujuan pembelajaran (indicator yang 

ingin dicapai) dirumuskan dengan jelas 

4 3 70% 

 Dikelompokkan dalam bagian-bagian 4 3 70% 



logis 

 Kesesuaian dengan kurikulum 2013 

revisi 

4 5 90% 

 Pemilihan strategi, model, metode dan 

sarana pembelajaran dilakukan dengan 

tepat sesuai dengan karakteristik 

peserta didik sehingga memungkinkan 

peserta didik lebih aktif belajar 

4 5 90% 

 Langkah-langkah pembelajaran 

dirumuskan secara jelas dan 

operasional sehingga mudah 

dilaksanakan oleh guru dalam proses 

pembelajaran dikelas 

4 5 90% 

 Kesesuaian dengan alokasi waktu yang 

digunakan 

4 4 80% 

 Kesesuaian dengan model 

pembelajaran discovery learning 

4 5 90% 

 Kelayakan sebagai perangkat 

pembelajaran 

4 4 80% 

 Skor untuk aspek isi   85% 

Bahasa Kebenaran tata Bahasa 4 4 80% 

 Kesederhanaan struktur kalimat 4 5 90% 

 Kejelasan petunjuk dan arahan 4 5 90% 

 Sifat komunikatif Bahasa yang 

digunakan 

4 4 80% 

 Bahasa mudah dipahami 4 4 80% 

Skor untuk aspek Bahasa 82% 

Skor rata-rata untuk perangkat pembelajaran 84% 

 

  



Lampiran 5. Lembar Validasi RPP 

Saran dan Perbaikan Perangkat Pembelajaran RPP 

Aspek Saran perbaikan Hasil perbaikan 

Isi Alokasi waktu harus relevan 

dengan kegiatan pembelajaran 

 

 

  

 

RPP diperbaiki dengan menyertakan 

waktu dalam kegiatan pembelajaran 

 

 

 

 Indicator pencapaian kompetensi 

harus dibuat lebih spesifik 

Indicator pencapaian kompetensi sudah 

direvisi dibuat lebih spesifik 



  

 

  



Lampiran 6. Lembar Validasi LKPD 

Hasil Validasi untuk Perangkat Pembelajaran (LKPD) 

Aspek  Respon Validator Ʃ𝑥1

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘
𝑥 100% 

V1 V5 

Lembar Kerja peserta didik (LKPD) yang 

dikembangkan memuat Kompetensi Dasar, 

dan tujuan pembelajaran 

4 5 90% 

LKPD dapat mendorong peserta didik untuk 

aktif 

mengerjakan soal atau diskusi. 

4 5 90% 

Memuat masalah yang penyelesaiannya 

beragam yang bisa menggali kemampuan 

berpikir kreatif matematis 

4 4 80% 

Memuat soal-soal yang berkaitan dengan 

permasalahan sehari-hari 

4 3 70% 

LKPD dapat memfasilitasi model Discovery 

Learning 

4 5 90% 

Kesesuaian materi yang ada di LKPD 

dengan tujuan yang hendak dicapai 

4 4 80% 

Bahasa yang digunakan sesuai EYD 4 3 70% 

Kesesuaian kalimat yang digunakan dengan 

tingkat  perkembangan peserta didik 

4 4 80% 

Penggunaan font, jenis, dan ukuran yang 

sesuai layout atau tata letak baik (tidak 

banyak ruang kosong) 

4 4 80% 

Dapat mendorong minat untuk membaca 4 4 80% 

Kelayakan sebagai kelengkapan 

pembelajaran. 

4 4 80% 

Rata-rata total   81% 

  



Lampiran 7. Lembar Validasi Powerpoint show dari Ahli Perangkat Pembelajaran 

Hasil Validasi Animasi pembelajaran oleh Ahli Perangkat Pembelajaran 

No Komponen Penilaian Validator Persentase  

V1 V5 

Aspek Media 

1 Kejelasan tampilan pada animasi 

pembelajaran 

3 4 87,5% 

2 Kejelasan suara pada powerpoint 

pembelajaran 

4 4 100% 

3 Kejelasan teks pada powerpoint 4 4 100% 

4 Kesesuaian durasi powerpoint 3 3 75% 

5 Kemudahan penggunaan atau pengoperasian 

animasi pembelajaran 

3 4 87,5% 

, Kemudahan menyimpan powerpoint 

pembelajaran 

3 4 87,5% 

Total skor aspek media 89,58% 

Aspek bahasa 

7 Bahasa yang digunakan dapat dipahami dan 

diterima dengan baik 

3 4 87,5% 

8 Bahasa istilah yang digunakan tidak 

berubah-ubah 

3 4 87,5% 

Total skor aspek Bahasa 87,5% 

Aspek isi powerpoint 

9 Kegiatan pendahuluan ditampilkan 

dengan jelas 

3 4 87,5% 

10 Langkah-langkah Discovery Learning 

ditampilkan dengan jelas 

3 4 87,5% 

11 Kegiatan penutup ditampilkan dengan 

jelas 

3 4 87,5% 

Total skor aspek isi powerpoint 87,5% 

Aspek Kemanfaatan 



12 Mempermudah dalam memahami langkah-

langkah pembelajaran berbasis kurikulum 

2013 

3 3 75% 

13 Mempermudah dalam memahami langkah-

langkah model pembelajaran Discovery 

Learning 

3 3 75% 

14 Menambah variasi animasi pembelajaran 3 4 87,5% 

15 Memberi informasi dalam upaya perbaikan 

dan pengembangan animasi pembelajaran 

3 4 87,5% 

Total skor aspek kemanfaatan 81,25% 

Total skor validasi 86,45% 

 

  



Lampiran 8. Lembar Validasi Powerpoint show dari ahli Media 

 

Peneliti  : 

Nama validator  : 

Pekerjaan  : 

 

No Komponen penilaian Skala Penilian Keterangan  

TB KB B SB 

 Aspek Media      

 Kejelasan tampilan pada animasi 

pembelajaran 

   V  

 Kejelasan suara pada animasi 

pembelajaran 

   V  

 Kejelasan teks pada powerpoint   V   

 animasi pembelajaran mudah 

dioperasikan 

  V   

 Model animasi pembelajaran dapat 

menjadi panduan untuk materi 

pembelajaran lain 

   V  

 Aspek pendidikan      

 Susunan materi yang disajikan dalam 

animasi pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar dan indikator 

pencapaian kompetensi 

  V   

 Materi yang disajikan dalam animasi 

pembelajaran sudah tepat 

  V   

 Aspek aplikasi      

 Aspek tampilan powerpoint    V   



 Menggunakan bahasa yang baik dan 

benar 

  V   

 Pemilihan music dalam megiringi 

animasi pembelajaran sesuai dengan 

cerita atau materi pembelajaran 

  V   

 

Komentar dan saran 

……………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

Tasikmalaya,  1 Januari 2024 

validator 

 

 

 

………………………………….



Hasil Lembar Kepraktisan oleh Guru 

Aspek Komponen Penilaian 
Responden 

Kepraktisan 
G1 G2 

Aspek 

Media 

Kejelasan tampilan pada animasi 

pembelajaran 

3 3 75% 

 Kejelasan suara pada animasi 

pembelajaran 

4 4 100% 

 Kejelasan teks pada powerpoint 3 4 87,5% 

 animasi pembelajaran mudah 

dioperasikan 

4 4 100% 

 Model animasi pembelajaran dapat 

menjadi panduan untuk materi 

pembelajaran lain 

4 4 100% 

Aspek 

Pendidikan 

Susunan materi yang disajikan dalam 

animasi pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi dasar dan indikator 

pencapaian kompetensi 

3 3 75% 

 Materi yang disajikan dalam animasi 

pembelajaran sudah tepat 

3 3 75% 

Aspek 

tampilan 

powerpoint 

Menggunakan bahasa yang baik dan 

benar 

3 3 75% 

Pemilihan music dalam megiringi 

animasi pembelajaran sesuai dengan 

cerita atau materi pembelajaran 

3 4 87,5% 

Tampilan powerpoint show jelas 4 4 100% 

Aspek 

kemanfaatan 

Mempermudah dalam memahami 

langkah-langkah pembelajaran berbasis 

model discovery learning 

4 3 87,5% 

 Bisa menjadi acuan dalam menjalankan 

model pembelajaran discovery learning 

4 3 87,5% 

Skor Rata-rata kepraktisan guru 87,5% 

 



Lampiran 9. Lembar Kepraktisan Guru dan Calon Guru 

 

LEMBAR VALIDASI KEPRAKTISAN GURU TERHADAP APLIKASI 

POWERPOINT PEMBELAJARAN MATEMATIKA MODEL DISCOVERY 

LEARNING 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Discovery Learning Untuk Mengoptimalkan Literasi Matematika Materi 

Geometri 

Penelitin   :  

Hasil Lembar Kepraktisan oleh Calon Guru 

Aspek Komponen Penilaian Responden Kepraktisan 

CG1 CG2 CG3 CG4 CG5 

Aspek 

Media 

Kejelasan tampilan 

pada animasi pembelajaran 

4 4 3 3 4 90% 

 Kejelasan suara pada 

animasi pembelajaran 

4 3 3 4 3 85% 

 Kejelasan teks pada 

powerpoint 

3 4 4 4 3 90% 

 animasi pembelajaran 

mudah dioperasikan 

3 3 4 3 3 80% 

 Model powerpoint 

pembelajaran dapat 

menjadi panduan 

untuk materi 

pembelajaran lain 

3 4 3 4 4 90% 

Aspek 

Pendi

dikan 

Susunan materi yang 

disajikan dalam 

animasi pembelajaran 

sesuai dengan 

kompetensi dasar 

dan indikator 

3 3 4 3 3 90% 



pencapaian 

kompetensi 

 Materi yang 

disajikan dalam 

animasi pembelajaran 

sudah tepat 

3 3 4 3 3 80% 

 Menggunakan 

bahasa yang baik 

dan benar 

4 3 4 4 3 90% 

 Pemilihan music 

dalam megiringi 

animasi pembelajaran 

sesuai dengan cerita 

atau materi 

pembelajaran 

3 3 4 4 3 85% 

 Tampilan powerpoint show 

jelas 

4 4 4 4 4 100% 

Aspek 

Kema

nfaata

n 

Mempermudah 

dalam memahami 

langkah-langkah 

pembelajaran 

berbasis model 

discovery learning 

3 4 3 4 4 90% 

 Bisa menjadi acuan 

dalam menjalankan 

model pembelajaran 

discovery learning 

4 3 3 4 4 90% 

Skor Rata-rata Kepraktisan Guru 87,91 



 


