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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur peneliti panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat 

dan karunia-Nya sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik. Skripsi yang 

berjudul “Pengaruh Media Pembelajaran Ancient Domino Terhadap Keaktifan 

Belajar Peserta Didik Pada Pembelajaran Sejarah Indonesia di Kelas X.1 MA Al-

Fadlliyah Tahun Ajaran 2024-2025” ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat 

memperoleh gelar sarjana pendidikan sejarah. 

Penelitian ini disusun dengan tujuan untuk mengetahui pengaruh media 

pembelajaran Ancient Domino terhadap keaktifan belajar peserta didik pada mata 

pelajaran sejarah Indonesia  kelas X.1  MA Al-Fadlliyah. dan diharapkan dapat 

memberikan manfaat baik secara teoritis maupun praktis bagi guru maupun 

peserta didik. 

Peneliti menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari kesempurnaan. 

Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat kami harapkan demi 

perbaikan dan kesempurnaan penelitian ini di masa mendatang. Akhir kata, 

semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat yang sebesar-besarnya bagi semua 

pihak yang berkepentingan. 
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