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KATA PENGANTAR 

 Puji dan syukur penulis ucapkan atas kehadiran Tuhan Yang Maha Esa 

karena dengan rahmat dan karunia, serta taufik dan hidayah-Nya dapat 

menyelesaikan skripsi untuk melaksanakan syarat menyelesaikan Program Strata 

Satu Jurusan Pendidikan Ekonomi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Siliwangi. Penulis berharap penelitian ini dapat bermanfaat dalam 

memperbanyak wawasan serta pengetahuan terkait teori yang dipergunakan. 

Adapun judul skripsi ini adalah “PENGARUH PENERAPAN MODEL 

PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT 

BERBANTUAN MEDIA MANIK-MANIK TERHADAP HASIL BELAJAR 

PESERTA DIDIK PADA MATA PELAJARAN EKONOMI (Studi Quasi 

Eksperimen Terhadap Peserta Didik Kelas XI SMAN 2 Tasikmalaya Tahun 

Ajaran 2024/2025)”. 

 Akhirnya, dengan penuh kesadaran bahwa penulisan skripsi ini masih 

banyak kekurangan dan masih jauh dari sempurna. Untuk itu, saran dan kritik yang 

bersifat membangun sangat diharapkan. Akhir kata, semoga penelitian ini dapat 

bermanfaat bagi para pembaca. Dan demi kesempurnaan penelitian ini, peneliti 

mengharapkan saran dan kritik dari semua pihak. 

Tasikmalaya, Mei 2025 
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