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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Lembar Kisi-Kisi Wawancara Pendahuluan 

Kisi-Kisi Wawancara Pendahuluan 

1. Tujuan 

Wawancara pendahuluan ini bertujuan untuk memperoleh permasalahan dan juga 

fakta yang terjadi dilapangan mengenai penggunaan media pembelajaran dalam 

proses pembelajaran. 

2. Narasumber 

Adapun narasumber pada wawancara pendahuluan ini adalah guru mata pelajaran 

matematika SMP Negeri 5 Tasikmalaya. 

3. Pertanyaan 

a. Apakah materi SPLDV termasuk materi yang sulit dipahami? 

b. Menurut ibu kendala apa yang dialami oleh peserta didik pada materi tersebut? 

c. Bagaimana hasil peserta didik apabila soal yang diberikan saat contoh berbeda 

dengan soal latihan atau ulangan nya? 

d. Model pembelajaran apa yang ibu gunakan? 

e. Apakah dalam pembelajaran ibu pernah menggunakan media pembelajaran? 

f. Media pembelajaran seperti apa yang pernah ibu gunakan dalam pembelajaran? 

g. Apakah ibu pernah menggunakan HP untuk menunjang pembelajaran? 

h. Bagaimana respon peserta didik apabila menggunakan model pembelajaran yang 

berbeda? 
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Lampiran 2 Hasil Wawancara Observasi 

Pewawancara  : Ihsan Fadhila Sudaryanto 

Pekerjaan  : Mahapeserta didik Pendidikan Matematika 

Narasumber  : Hj. Ade Lis M. Sulaeman, S.Pd  

Pekerjaan   : Pendidik Matematika SMPN 5 Tasikmalaya kelas VIII 

Hasil Wawancara : 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Apakah materi SPLDV termasuk 

materi yang sulit dipahami? 

Materi SPLDV termasuk sulit dipahami 

karena peserta didik masih lemah dalam 

operasi aljabar nya. 

2 Menurut ibu kendala apa yang 

dialami oleh peserta didik pada 

materi tersebut? 

Ketelitian ketika menghitung merupakan 

salah satu kendala yang menyebabkan 

peserta didik sulit dalam mengerjakan 

SPLDV. Selain itu juga operasi aljabar 

menjadi kendala yang dialami peserta 

didik. 

3 Bagaimana hasil peserta didik 

apabila soal yang diberikan saat 

contoh berbeda dengan soal 

latihan atau ulangan nya? 

Hasilnya menjadi kurang karena peserta 

didik menjadi kesulitan ketika soalnya 

berbeda dengan yang sering di 

contohkan. 

4 Model pembelajaran apa yang ibu 

gunakan? 

Ketika pembelajaran berlangsung 

biasanya menggunakan model 

pembelajaran konvensional. 

5 Apakah dalam pembelajaran ibu 

pernah menggunakan media 

pembelajaran? 

Untuk penggunaan media pembelajaran 

jarang digunakan karena terbiasa belajar 

dengan ceramah dan latihan soal. 

6 Media pembelajaran seperti apa 

yang pernah ibu gunakan dalam 

pembelajaran? 

untuk dulu ibu pernah menggunakan 

media pembelajaran seperti power point 
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No Pertanyaan Jawaban 

7 Apakah ibu pernah menggunakan 

HP untuk menunjang 

pembelajaran? 

Untuk penggunaan HP biasanya ibu 

hanya menggunakan ketika ujian saja. 

8 Bagaimana respon peserta didik 

apabila menggunakan model 

pembelajaran yang berbeda? 

Mereka menjadi lebih aktif dalam 

melakukan pembelajaran. 

Tasikmalaya, 14 Desember 2022 

  

  

Narasumber Pewawancara 

  

 

 

Hj. Ade Lis M. Sulaeman, S.Pd Ihsan Fadhila Sudaryanto 
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Lampiran 3 Revisi Validasi Intrumen 

Validator Instrumen 1 
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Validator Instrumen 2
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Lampiran 4  Contoh Lembar Penilaian Kualitas Teknis 
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Lampiran 5 Contoh Lembar Penilaian Kualitas Isi dan Tujuan
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Lampiran 6 Contoh Lembar Respon Peserta Didik
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Lampiran 7 Hasil Penilaian Kualitas Teknis 

Ahli Media 1
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Ahli Media 2 
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Lampiran 8 Hasil Penilaian Kualitas Isi dan Tujuan 

Ahli Materi 1
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Ahli Materi 2
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Lampiran 9 Data Hasil Validasi Ahli Materi 

Tabel 1 Data Hasil Validasi Ahli Materi 1 

 

Tabel 2 Data Hasil Validasi Ahli Materi 2 

No Aspek Skor 

Skor 

Maks. Persentase Kategori 

1 Ketepatan 15 15 100% Sangat Layak 

2 Kepentingan 5 10 100% Sangat Layak 

3 Kelengkapan 9 10 90% Sangat Layak 

4 Keseimbangan 9 10 90% Sangat Layak 

5 Minat/Perhatian 5 5 100% Sangat Layak 

6 

Kesesuaian dengan situasi 

peserta didik 10 10 90% Sangat Layak 

Jumlah 53 55 96% Sangat Layak 

 

  

No Aspek Skor 

Skor 

Maks. Persentase Kategori 

1 Ketepatan 12 15 80% Layak 

2 Kepentingan 8 10 80% Layak 

3 Kelengkapan 8 10 80% Layak 

4 Keseimbangan 8 10 80% Layak 

5 Minat/Perhatian 4 5 80% Layak 

6 

Kesesuaian dengan situasi 

peserta didik 8 10 80% Layak 

Jumlah 48 55 80% Layak 
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Lampiran 10 Data Hasil Validasi Ahli Media 

Tabel 1 Data Hasil Validasi Ahli Media 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 2 Data Hasil Validasi Ahli Media 2 

No Aspek Skor 
Skor 

Maks 
Persenatase Kategori 

1 Keterbacaan 10 10 100% Sangat Layak 

2 Tampilan 10 10 100% Sangat Layak 

3 Kemudahan 25 25 100% Sangat Layak 

4 

Pengelolaan 

Aplikasi 5 5 100% Sangat Layak 

5 

Penanganan 

Jawaban 15 15 100% Sangat Layak 

6 Pendokumentasian  5 5 100% Sangat Layak 

Jumlah 70 70 100% Sangat Layak 

 

 

 

No Aspek Skor 
Skor 

Maks 
Persenatase Kategori 

1 Keterbacaan 10 10 100% Sangat Layak 

2 Tampilan 10 10 90% Sangat Layak 

3 Kemudahan 24 25 96% Sangat Layak 

4 

Pengelolaan 

Aplikasi 5 5 100% 
Sangat Layak 

5 

Penanganan 

Jawaban 15 15 100% 
Sangat Layak 

6 Pendokumentasian  5 5 100% Sangat Layak 

Jumlah 69 70 99% Sangat Layak 



154 

 

Lampiran 11 Tabulasi Data Hasil Uji Coba Kelas Kecil 

  

Peserta Didik 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 Total 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 74 

5 4 4 4 5 4 5 3 4 4 5 4 5 4 5 5 65 

6 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 71 

7 5 4 5 5 3 5 4 5 3 5 5 3 5 4 5 66 

8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

10 4 4 4 4 4 4 5 5 3 5 5 4 5 5 4 65 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

12 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 74 

Total 865 
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Lampiran 12 Data Hasil Uji Coba Kelas Kecil 

No Pernyataan 
Peniliaian 

1 2 3 4 5 

Memberikan Kesempatan Belajar 

1 
Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

dalam pembelajaran matematika. 
0 0 0 3 9 

2 
Materi yang terdapat dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android. 
0 0 0 3 9 

Memberikan Bantuan Untuk Belajar 

3 
Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

dalam memahami materi. 
0 0 0 4 8 

4 Pengecekan jawaban pada setiap soal latihan dan quiz. 0 0 0 1 11 

Kualitas Motivasi 

5 
Belajar matematika menggunakan media pembelajaran 

interaktif berbasis android. 
0 0 1 2 9 

6 
Pengulangan materi apabila ingin mempelajari kembali 

materi. 
0 0 0 2 10 

Fleksibilitas Instruksional 

7 Tampilan media pembelajaran interaktif berbasis android. 0 0 1 1 10 

8 Tata letak materi yang tampil di layar 0 0 0 1 11 

9 
Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

dimana pun dan kapan pun. 
0 0 2 3 7 

Kualitas Sosial Interaksi Instruksional 

10 
Belajar bersama menggunakan media pembelajaran interaktif 

berbasis android. 
0 0 0 0 12 

Kualitas Tes dan Penilaian 

11 Pengisian jawaban pada setiap soal latihan dan soal quiz. 0 0 0 1 11 

12 Hasil skor soal quiz. 0 0 1 1 10 

Memberikan Dampak Pada Peserta Didik 

13 
Materi yang disajikan pada media pembelajaran interaktif 

berbasis android. 
0 0 0 1 11 

14 
Pemahaman materi setelah belajar menggunakan media 

pembelajaran interaktif berbasis android. 
0 0 0 1 11 

15 
Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

pada pembelajaran selanjutnya. 
0 0 0 1 11 
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Lampiran 13 Respon Peserta Didik Pada Uji Coba Kelas Kecil 

No Aspek Skor 
Skor 

Maks. 
Persentase Kategori 

1 

Memberikan kesempatan 

belajar 114 120 95% Sangat Baik 

2 

Memberikan bantuan untuk  

belajar 115 120 96% Sangat Baik 

3 Kualitas motivasi 114 120 95% Sangat Baik 

4 Fleksibilitas instruksional 169 180 94% Sangat Baik 

5 Kualitas sosial dan interaksi 60 60 100% Sangat Baik 

6 Kualitas tes dan penilaian 116 120 97% Sangat Baik 

7 

Memberikan dampak pada 

peserta didik 177 180 98% Sangat Baik 

Jumlah 865 900 96% Sangat Baik 
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 Lampiran 14 Tabulasi Data Hasil Uji Coba Lapangan 

Peserta Didik 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 Total 

1 4 3 3 4 5 5 4 2 5 5 5 5 4 4 5 63 

2 4 4 3 4 5 5 3 4 5 5 5 4 3 3 4 61 

3 4 4 3 4 3 5 4 5 4 3 4 5 3 3 4 58 

4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 3 5 5 4 3 67 

5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 3 5 5 4 3 67 

6 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 3 5 4 4 5 67 

7 4 4 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 3 4 4 64 

8 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 3 4 3 4 5 65 

9 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 4 4 67 

10 4 4 4 5 3 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 65 

11 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 4 3 5 68 

12 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 4 3 4 68 

13 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 69 

14 5 3 4 5 4 5 5 5 3 4 5 5 3 5 5 66 

15 5 3 4 5 4 5 5 5 3 4 5 5 3 5 5 66 

16 4 3 5 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 68 

17 4 3 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 68 

18 5 3 4 5 3 4 5 4 3 4 3 4 4 5 3 59 

19 5 5 4 5 3 5 5 4 5 5 5 3 5 5 5 69 

20 5 4 5 3 5 5 4 3 3 5 5 3 5 4 5 64 

21 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 69 

22 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 74 

23 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 70 

24 4 4 4 5 5 4 5 5 4 3 5 5 5 4 5 67 

25 4 3 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 68 

26 5 5 4 5 5 4 4 5 5 3 5 5 4 5 4 68 

27 4 5 3 4 4 5 4 5 3 4 4 5 3 5 4 62 

28 5 4 5 5 3 5 4 5 5 4 4 4 4 4 3 64 

29 4 5 3 4 3 5 3 4 3 4 3 5 5 3 4 58 

Total 1909 
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Lampiran 15 Data Hasil Uji Coba Lapangan  

No Pernyataan 
Peniliaian 

1 2 3 4 5 

Memberikan Kesempatan Belajar 

1 

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

dalam pembelajaran matematika. 
0 0 0 14 15 

2 

Materi yang terdapat dalam media pembelajaran interaktif 

berbasis android. 0 0 7 12 10 

Memberikan Bantuan Untuk Belajar 

3 

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

dalam memahami materi. 0 0 5 10 14 

4 
Pengecekan jawaban pada setiap soal latihan dan quiz. 

0 0 1 11 17 

Kualitas Motivasi 

5 

Belajar matematika menggunakan media pembelajaran 

interaktif berbasis android. 0 0 6 9 14 

6 

Pengulangan materi apabila ingin mempelajari kembali 

materi. 0 0 0 7 22 

Fleksibilitas Instruksional 

7 
Tampilan media pembelajaran interaktif berbasis android. 

0 0 2 8 19 

8 Tata letak materi yang tampil di layar 0 1 1 9 18 

9 

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

dimana pun dan kapan pun.  0 0 6 8 15 

Kualitas Sosial Interaksi Instruksional 

10 

Belajar bersama menggunakan media pembelajaran 

interaktif berbasis android. 0 0 3 15 11 

Kualitas Tes dan Penilaian 

11 
Pengisian jawaban pada setiap soal latihan dan soal quiz. 

0 0 6 12 11 

12 Hasil skor soal quiz. 0 0 2 5 22 

Memberikan Dampak Pada Peserta Didik 

13 

Materi yang disajikan pada media pembelajaran interaktif 

berbasis android. 0 0 7 8 14 

14 

Pemahaman materi setelah belajar menggunakan media 

pembelajaran interaktif berbasis android. 
0 0 5 15 9 

15 

Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis android 

pada pembelajaran selanjutnya. 
0 0 4 10 15 
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Lampiran 16 Respon Peserta Didik Pada Uji Coba Lapangan 

No Aspek Skor 
Skor 

Maks. 
Persentase Kategori 

1 

Memberikan kesempatan 

belajar 250 290 86% Sangat Baik 

2 

Memberikan bantuan untuk  

belajar 257 290 89% Sangat Baik 

3 Kualitas motivasi 262 290 90% Sangat Baik 

4 Fleksibilitas instruksional 389 435 89% Sangat Baik 

5 Kualitas sosial dan interaksi 124 145 85% Sangat Baik 

6 Kualitas tes dan penilaian 257 290 88% Sangat Baik 

7 

Memberikan dampak pada 

peserta didik 370 435 85% Sangat Baik 

Jumlah 1909 2175 88% Sangat Baik 

  



160 

 

Lampiran 17 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 18 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 19 SK Pembimbing 
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Lampiran 20 Surat Keterangan Validasi 
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Lampiran 21 Dokumentasi 

 

Dokumentasi Wawancara 

 

Dokumentasi Wawancara 

 

Uji Coba Kelas Kecil 

 

Uji Coba Kelas Kecil 

 

Uji Coba Kelas Kecil 

 

 

Uji Coba Lapangan 

 

Uji Coba Lapangan 

 

Uji Coba Lapangan 
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Lampiran 22 Tampilan Aplikasi Math Learning  

a. Halaman Memilih Avatar 

Pada halaman ini pengguna akan mengisi nama dan kelas pengguna, kemudian 

pengguna akan memilih salah satu avatar yang akan ditampilkan. Terdapat dua jenis 

avatar yaitu laki-laki dan perempuan. 

 

      

 

b. Halaman Awal Aplikasi 

Halaman ini menampilkan nama aplikasi, nama pengguna, tombol musik on atau off, 

tombol keluar, menu petunjuk, menu profil, menu referensi, menu KD/IPK, menu materi, 

dan menu quiz. 
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c. Halaman Petunjuk 

Halaman ini berisi petunjuk untuk membantu pengguna dalam menggunakan 

aplikasi, petunjuk yang ditampilkan berupa keterangan tombol-tombol yang digunakan 

dalam aplikasi. 

 

 

d. Halaman Profil 

Halaman ini berisi informasi identitas pengembangan serta nama dosen pembimbing. 
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e. Halaman Referensi 

Halaman ini berisi sumber-sumber oleh pengembang dalam mengumpulkan aset 

yang dibutuhkan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbantuan 

Adobe Animate. 

 

 

f. Halaman KD/IPK 

Halaman ini berisi tentang kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi, 

dan tujuan pembelajaran pada materi sistem persamaan linear dua variabel. 

 

 

g. Halaman Materi 

Halaman ini menampilkan animasi berupa percakapan yang digunakan untuk 

memberi stimulus terhadap pengguna dalam belajar materi sistem persamaan linear dua 

variabel. Pada halaman ini juga terdapat materi pendahuluan berupa penjelasan sistem 
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persamaan linear dua variabel serta terdapat pemilihan menu materi substitusi, eliminasi 

ataupun grafik. 

 

   

 

h. Halaman Materi Grafik 

Halaman ini berisi penjelasan materi grafik video pengerjaan soal menggunakan 

metode grafik, beberapa pertanyaan yang harus di isi oleh pengguna, serta animasi 

pembuatan grafik. Apabila pengguna mendapat kebingungan sudah disediakan cara 

pengerjaan yang akan muncul apabila pengguna salah menjawab. 

    

 

 

i. Halaman Materi Eliminasi 

Halaman ini berisi penjelasan materi eliminasi, video pengerjaan soal menggunakan 

metode eliminasi serta beberapa pertanyaan yang harus di isi oleh pengguna. Apabila 
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pengguna mendapat kebingungan sudah disediakan cara pengerjaan yang akan muncul 

apabila pengguna salah menjawab. 

 
 

 

 

j. Halaman Materi Substitusi 

Halaman ini berisi penjelasan materi substitusi, video pengerjaan soal menggunakan 

metode substitusi serta beberapa pertanyaan yang harus di isi oleh pengguna. Apabila 

pengguna mendapat kebingungan sudah disediakan cara pengerjaan yang akan muncul 

apabila pengguna salah menjawab. 
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k. Halaman Quiz 

Halaman ini disajikan avatar, nama dan kelas sebelum memulai quiz. Terdapat 

10 soal yang disajikan untuk dijawab oleh pengguna yang terdapat 4 pilihan jawaban 

untuk dipilih. 

  

  

l. Halaman Penilaian 

Halaman ini berisi informasi nilai yang diperoleh oleh pengguna setelah menjawab 

soal yang diberikan. Terdapat reaksi berupa emoticon yang mendeskripsikan nilai yang 

diperoleh oleh. Jika kurang dari 50 maka akan muncul reaksi sedih, apabila mendapatkan 

nilai 50 akan muncul reaksi kecewa dan apabila lebih dari 50 akan muncul reaksi senang. 

Selain itu terdapat tombol pembahasan quiz untuk mengetahui cara pengerjaan masing-

masing soal dan juga tombol untuk mengulang quiz. 
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m. Halaman Pembahasan Quiz 

Halaman ini berisi tentang pembahasan mengenai soal-soal yang telah dikerjakan 

sebelumnya oleh pengguna. 

 

  


