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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur Alhamdulillah penulis panjatkan kepada Allah swt, karena 

berkat rahmat dan hidayah-Nya penulis mampu menyelesaikan skripsi ini. Terima 

kasih penulis ucapkan kepada beberapa penulis skripsi penelitian, jurnal dan 

referensi lain yang telah memberikan ide-idenya sehingga proposal penelitian 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Motion Graphics 

Menggunakan Adobe After Effect dengan Pendekatan Contextual Teaching And 

Learning untuk Materi Fluida Statis” dapat diselesaikan dengan lancar. Shalawat 

dan salam semoga tetap tercurah limpahkan kepada Nabi Muhammad saw. beserta 

keluarganya, sahabatnya, dan kita selaku umatnya hingga akhir zaman. 

Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah untuk memenuhi salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di Jurusan Pendidikan Fisika 

Universitas Siliwangi. Dalam skripsi ini memuat bagian pendahuluan, tinjauan 

teoretis, prosedur penelitian, hasil dan pembahasan, serta simpulan dan dari 

penelitian yang telah penulis lakukan. 

Penulis berharap semoga skripsi ini bisa menambah ilmu dan pengetahuan 

para pembaca. Namun terlepas dari itu, penulis memahami bahwa tugas akhir ini 

masih jauh dari kata sempurna, sehingga penulis sangat mengharapkan kritik serta 

saran yang bersifat membangun demi terciptanya hasil penelitian selanjutnya yang 

lebih baik lagi. 
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