
 

v 
 

ABSTRAK 

 

WIDY PURNOMO AJI. 2022. PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBANTUAN MACROMEDIA FLASH 8 PADA 

MATERI TRIGONOMETRI. Program Studi Pendidikan Matematika. Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Siliwangi. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan, kelayakan, dan 

efektivitas media pembelajaran matematika berbantuan Macromedia Flash 8 pada 

materi Trigonometri. Metode yang digunakan yaitu metode Research & 

Development (R&D) dengan model Analysis, Design, Development, 

Implementation & Evaluation (ADDIE). Teknik pengumpulan data yang digunakan 

adalah wawancara semi terstruktur, angket (kuesioner), dan dokumentasi. 

Instrumen yang digunakan adalah lembar wawancara, lembar penilaian kualitas 

teknis, lembar penilaian kualitas isi dan tujuan, dan lembar penilaian kualitas 

instruksional. Sumber data penelitain ini berasal dari dua ahli media, dua ahli 

materi, guru mata pelajaran matematika, dan peserta didik kelas XII MIPA 4 

SMAN 6 Tasikmalaya. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa hasil penilaian 

kualitas teknis oleh dua ahli media mendapat skor rata-rata presentasenya 89% dan 

masuk pada kategori sangat layak, hasil penilaian kualitas isi dan tujuan oleh dua 

ahli materi mendapat skor rata-rata presentasenya 86% dan masuk pada kategori 

sangat layak, dan hasil penilaian kualitas instruksional pada uji coba tahap I 

mendapat skor rata-rata presentasenya 88% dan masuk pada kategori sangat layak, 

dan pada uji coba tahap II mendapat skor rata-rata presentasenya 90% dan masuk 

pada kategori sangat layak. Pada penilaian efektivitas dilihat dari hasil belajar 

peserta didik, terdapat 2 dari 8 peserta didik tidak tuntas, sementara 6 peserta didik 

telah tuntas. Sehingga media pembelajaran dikatakan efektif. Dengan demikian, 

media pembelajaran berbantuan Macromedia Flash 8 dapat dikatakan layak dan 

efektif digunakan sebagai media pembelajaran untuk digunakan pada proses 

pembelajaran trigonometri rumus penjumlahan dan pengurangan sinus cosinus. 
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