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PENGETAHUAN  PENYAKIT SKABIES (Studi Kasus pada Siswa Kelas VII 
MTS N 4 Kota Tasikmalaya Wilayah Kerja Puskesmas Sangkali, Kota 
Tasikmalaya Tahun 2019) 

 
Skabies merupakan masalah kesehatan yang sering terjangkit dan menjadi 
endemis di wiayah tropis karena prevalensi skabies di wiayah tropis cukup tinggi 
(Kenneth, 2010). Penyakit skabies berdasarkan data Dinas Kesehatan Kota 
Tasikmalaya tahun 2018 penyakit skabies sebanyak 8942 kasus. Puskesmas 
yang mengalami peningkatan penyakit skabies terdapat di Puskesmas Sangkali 
pada tahun 2017 sebanyak 658 kasus dan pada tahun 2018 menjadi 1062 
kasus.  Penyakit skabies terjadi di semua usia, menunjukan bahwa usia pasien 
yang mengalami peningkatan terbanyak adalah pada kelompok anak usia 5-14 
tahun dari 279 kasus pada tahun 2017 menjadi 490 kasus pada tahun 2018. 
Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis pengaruh media permainan ular 
tangga tentang penyakit skabies terhadap pengetahuan siswa kelas VII MTS N 4 
Kota Tasikmalaya Wilayah Kerja Puskesmas Sangkali, Kota Tasikmalaya Tahun 
2019. Subjek penelitian ini adalah murid kelas VII MTS N 4 Kota Tasikmalaya 
sebanyak 90 orang dengan teknik pengambilan total sampling. Jenis penelitian 
ini adalah pre-exsperimental .dengan rancangan penelitian One Group Pretest-
Posttest. Teknik pengolahan data menggunakan uji T Dependen Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa nilai rata-rata pre test 4,49,  dan post test adalah 9,71. Hasil 
uji statistik menunjukkan ada pengaruh  media permainan ular tangga untuk 
meningkatkan pengetahuan  penyakit skabies dengan nilai p= 0,000 (p<0,05). 
Pihak sekolah diharapkan dapat memberikan materi mengenai penyakit skabies 
dan memberikan pengetahuan penyakit skabies, media permainan ular tangga 
bisa digunakan untuk dijadikan referensi media pembelajaran.   
 
Kata Kunci  :  Permainan Ular Tangga, Pengetahuan, Penyakit Skabies 
Kepustakaan  :  2007-2018 
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ABSTRACT 
 
 

Hutami Budiati 
 
The Influence of Snakes and Ladders Game Media to Improve the 
Knowledge of the Disease Skabies (Case Study on Students of Class VII 
MTS N 4 City Tasikmalaya Work Area Puskesmas Sangkali, Tasikmalaya 
City Year 2019) 

Scabies is a health problem that is often infected and becomes endemic to 
tropical Kanto due to the prevalence of scabies in tropical Kanto quite high 
(Kenneth, 2010). Scabies is based on the data of the Tasikmalaya City Health 
office in 2018 scabies of 8942 cases. Health centers that have increased the 
condition of scabies at Sangkali Puskesmas in 2017 as many as 658 cases and 
in 2018 to 1062 cases.  Scabies disease occurs at all ages, indicating that the 
age of the most elevated patients was in the group of children aged 5-14 years 
from 279 cases in 2017 to 490 cases in 2018. The purpose of this research is to 
analyze the influence of snakes and ladders game media about the disease 
scabies to the knowledge of class VII MTS N 4 kota Tasikmalaya work area 
Puskesmas Sangkali, Tasikmalaya City Year 2019. The subject of this study was 
the pupil of class VII MTS N 4 Tasikmalaya City as many as 90 people with a 
total sampling technique. This type of research is pre-exsperimental. With the 
draft research of One Group Pretest-Posttest. The data processing technique 
using the T dependent test results showed that the average value of pre test 
4.49, and the post test was 9.71. Statistical test results showed there was an 
influence on the game media snakes ladders to improve the knowledge of the 
disease scabies with the value P = 0.000 (P < 0.05). The school is expected to 
provide material about the disease scabies and give knowledge of the disease 
scabies, snakes and ladders game media can be used to refer to the learning 
media.   

Keywords: snakes and ladders game, knowledge, Skabies ' disease 
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