ABSTRAK

Ensiklopedia wisata berbasis android merupakan bahan rujukan yang
menyajikan informasi secara mendasar namun lengkap mengenai berbagai masalah
terkait tentang wisata atau obyek wisata. Aplikasi ensiklopedia wisata Tasikmalaya
dengan menggunakan bahasa pemrograman XML pada aplikasi Android Studio
3.0.1. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan studi
pustaka. Pengujian Sistem dimaksudkan untuk menguji semua elemen-elemen
perangkat lunak yang dibuat apakah sudah sesuai dengan yang diharapkan atau
belum. Pengujian aplikasi ensiklopedia wisata Tasikmalaya yang dilakukan terdiri
dari pengujian Alpha dan pengujian Beta. Berdasarkan pengujian yang telah
dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa produk multimedia Aplikasi
ensiklopedia wisata Tasikmalaya ini memiliki interpretasi ‘Sangat Baik’, sehingga
dapat dikatakan bahwa Aplikasi ensiklopedia wisata Tasikmalaya ini layak untuk
digunakan.
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