KATA PENGANTAR

Segala puji syukur saya ucapkan kepada Allah SWT atas beribu nikmat ataupun
karunia-Nya yang telah diberikan, sehingga terselesaikan laporan penelitian Skripsi yang
berjudul “Perancangan Permainan Papan Kartu Transformasi Bertema Materi
Geometri Transformasi.”

Skripsi ini merupakan wujud dedikasi peneliti berkontribusi dalam memajukan
dan mengembangkan mutu pendidikan di Indonesia. Peneliti menyadari bahwa selama
proses penelitian dan penyusunan skripsi ini terdapat banyak kekurangan dan hambatan
yang peneliti alami sehingga sangat jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu penyusunan
penelitian skripsi ini tidak mungkin dapat terselesaikan tanpa ada bantuan dan dukungan
dari keluarga, rekan teman, dosen, dan pihak-pihak terkait yang ikut serta memberikan
bantuan dalam menuntaskan skripsi ini. Dengan hormat saya selaku peneliti
mengucapkan saya berterima kasih kepada:

1. Satya Santika, S.Pd., M.Pd selaku Pembimbing 1 yang telah memberi bimbingan,
bantuan, motivasi, dan saran selama penyusunan proposal penelitian ini.

2. Depi Ardian Nugraha, S.Pd., M.Pd selaku Pembimbing 2 yang telah memberi
bimbingan, bantuan, motivasi, dan saran selama penyusunan proposal penelitian ini.

3. Vepi Apiati, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Program Studi Pendidikan yang telah
memberikan kesempatan untuk melanjutkan dan menyelesaikan proposal penelitian
ini.

4. Redi Hermanto S. Pd., Selaku wali dosen yang telah membimbing saya lebih lanjut
tentang perancangan produk dalam penelitian ini.

5. Semua pihak yang terlibat, berkontribusi, dan mendukung dalam pelaksanaan
penelitian ini

Diharapkan, skripsi ini bisa bermanfaat untuk semua pihak. Dan tak lupa kritik
dan saran yang bersifat membangun sangat diharapkan untuk perbaikan yang lebih baik
lagi kedepannya.

Tasikmalaya, Juni 2024
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