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KATA PENGANTAR 

Bismillahirrahmanirrahim… 

Puji syukur penulis panjatkan kehadiran Allah SWT, karena dengan rahmat dan 

karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “PENERAPAN 

MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TGT (TEAMS GAMES 

TOURNAMENT) DENGAN MEDIA QUESTION CARD DALAM 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA (Studi Quasi Eksperimen Pada 

Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X SMA Negeri 3 Tasikmalaya Ajaran 

2023/2024)”. 

Skripsi ini terdiri dari 5 BAB untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

sarjana Pendidikan di Jurusan Pendidikan Ekonomi, diantaranya BAB 1 pendahuluan, 

BAB 2 Tinjauan Teoritis, BAB 3 Prosedur Penelitian, BAB 4 Hasil Penelitian dan 

Pembahasan, BAB 5 Simpulan dan Saran. 

Skripsi ini dapat selsai berkat pertolongan Allah SWT, serta do’a, dukungan, dan 

batuan baik berupa moral maupun materi dan berbagai pihak yang tidak ternilai 

harganya. Penelis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini jauh dari kata 

sempurna baik isi maupun tata bahasa. Hal ini disebabkan semata-mata krena 

keterbatasan kemampuan dan pengetahuan yang penulis miliki. Maka dari itu, penulis 

mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun dari para pembaca agar 

kekurangan dari penelitian ini dapat lebih baik lagi dari segi penulisan ataupun lainnya. 

Semoga segala bantuan yang telah diberikan kepada penulis mendapatkan pahala 

berlimpat ganda dari Allah SWT, Amiin. 
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