HALAMAN PRIBADI

Skripsi ini saya persembahkan untuk kedua orang tua saya sebagai bentuk
perwujudan mimpi kedua orangtua dan saya, yang selalu mendukung dan
mendoakan saya disetiap sujudnya, tak lupa juga kepada kakak saya yang selalu
mengsuport dan mengingatkan saya agar cepat beres dan lulus. Dengan karya tulis
berupa skripsi yang berjudul “Pengaruh Media Pembelajaran Linimasa Berbantuan
Card Game Terhadap Hasil Belajar Sejarah Peserta Didik di Kelas XI IPS SMA

NEGERI 6 Tasikmalaya”

MOTTO:

“Setiap hari adalah kesempatan untuk belajar dan tumbubh, jadi tidak ada yang sia-

sia dalam belajar karena ilmu akan bermanfaat pada waktunya.”



