ABSTRAK

Eksplorasi mengenai monumen internasional hanya dapat dilakukan dengan cara
jalan jalan ke luar negeri, sehingga tidak semua tingkatan orang dapat dengan
mudah melakukannya, terutama anak-anak tingkat sekolah dasar, untuk mengatasi
masalah tersebut, dalam penelitian ini dibuat suatu media pembelajaran
pengenalan monumen internasional dengan memanfaatkan teknologi Augmented
Reality (AR). Teknologi AR dipilih karena mampu membantu menstimulasi
berfikir secara konseptual dan merasakan objek 3D, meningkatkan gambaran
(representasi) dan persepsi, menciptakan suasana belajar yang interaktif dan
atraktif serta lebih menyenangkan, dengan adanya teknologi Augmeted Reality
suatu benda yang sebelumnya hanya dapat dilihat secara 2D dapat muncul sebagai
objek virtual yang dimasukkan ke dalam lingkungan nyata secara realtime.
Pengenalan Pola (Pattern Recognition) yang akan diterapkan pada aplikasi ini
merupakan bidang dalam pembelajaran mesin dan dapat diartikan sebagai
tindakan mengambil data mentah dan bertindak berdasarkan klasifikasi data.
Pengenalan pola ini dapat diartikan sebagai proses klasifikasi dari objek atau pola
yang bertujuan untuk pengambilan keputusan. Metode pengenalan pola ini
menggunakan Natural Feature Tracking, dimana metode pengenalan pola ini
berfungsi untuk menentukan apakah suatu gambar dapat dikenali atau tidak
berdasarkan pengenalan pola dengan mendeteksi dan melacak titik-titik sudut pola
pada gambar, dari hal tersebut maka diperlukan suatu aplikasi untuk
mengimplementasikan dan memperkenalkan Monumen Internasional yang
memanfaatkan teknologi Augmented Reality, dengan media edukasi yang
menerapkan teknologi Augmented Reality ini, diharapkan akan membuat anak-
anak lebih mudah dalam hal mengingat dan lebih tertarik terhadap apa yang akan
dipelajarinya karena disajikan dalam tampilan grafis dan visualisasi tiga dimensi
(3D).
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