
 
 

PENGARUH GAMIFICATION KAHOOT TERHADAP MINAT BELAJAR 

SISWA PADA MATA PELAJARAN SEJARAH INDONESIA  

DI KELAS XI MIPA SMAN 1 SINGAPARNA PADA SEMESTER GENAP  

TAHUN AJARAN 2022/2023 

 

 

SKRIPSI 

 

 

diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

 
 

 

 

oleh  

 

 

NANDA DWI AGUSTINI 

192171019 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

JURUSAN PENDIDIKAN SEJARAH 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS SILIWANGI 

2023 


